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Kapitel 1

Forord

Systemet baseras pa en modern version av ACOL, endppningar i hdgfirg lo-
var inte mer an fyra kort i fargen. med balanserade hinder utan femkortsfarg
Oppnas i ordning med hjarter, spader, ruter, kléver.

Sangdppningen ar svag, 12-14 hp, sa 6ppning med en i hogfarg lovar alltid
minst femkortsférg eller minst 15 hp (marmichdnder 6ppnas med lagféarg).
Det ar tillatet med med en svag femkorts hogfarg i sangéppningen efter eget
omdome, man kan inte visa det femte kortet senare i budgivningen.

Med andra ord, starka influenser fran LUCK-systemet.

1.1 Nyheter

Hér presenteras uppdateringar med nya versioner efter Version 1.0, som lan-
serades den 12 maj 2025.
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Kapitel 1

Inledning

1.1 Nagra allmanna principer

1.1.1 Symboler i text

Somliga symboler ar latta att forsta, andra tarvar en forklaring.

&, ¢, ¥ & De vanliga fargerna klover, ruter, hjarter och spader.
1&® VA Firgbud pa enliget.

3&® Lagfargsbud pa treldget.

2 A Hogfargsbud pa tvalaget.

INT 1 sang.

4441 Marmicférdelning med godtycklig singelton.

4=4=1=4 Marmicfordelning med singelruter.

1.1.2 Kortvirdering

Vi anvénder huvudsakligen Milton Works poéngsattning for honnérer, alltsa
skalan 4-3-2-1 for Ess-Kung-Dam-Knekt som utgangspunkt nér vi viarderar
hénders styrka. Det &ar ocksa vad som géller i de podnggranser som anges i
det har dokumentet. Sen ar det upp till vars och ens eget omdome att gora
justeringar.

Med starka obalanserade hénder kompletterar vi med att ange saknade
podng, eller missing points (mp). For en introduktion till mp-berikningen, se
Alvar Stenbergs artikel i Svensk Bridge fran 1964. En kopia finns att hdmta
pa hitps: //goranbrostrom.se/bridge /system /invit. pdf.

1.1.3 Konventionella kontra naturliga bud

Ett icke definierat bud tolkas i forsta hand naturligt och begransat (ej krav),
snarare 4n konventionellt och starkt (krav).
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1.2. OPPNINGSBUD, EN OVERSIKT 3

1.1.4 Fjirde farg

P& ett fjardefargkrav bjuder 6ppnaren sa naturligt som mojligt. Billigaste
ombud av visad farg visar minimum utan hall i fjarde fargen, medan bud i
fjarde fargen lovar tillagg utan hall, inga extra farglangder (t. ex. 2-5-4-2).
2NT ar krav for en rond, men visar inte nédvéandigtvis tillagg utéver hallet.

Svararens fjarde farg pa trelaget ar naturligt och krav. Till exempel, efter
19-16&:; 2 # si visar 3& femfem i svart och starka kort. “Fjardefargkravet”
simuleras med 2 #, som inte lovar mer &n fyra spader och ar krav for en rond.

Det finns precis en annan sekvens med samma simulering: 1 -1 &; 2 &—
2 &, som inte heller lovar mer &n fyra spader och ar krav for en rond. Orsaken
ar att man vill att i sekvensen 1 -1 &#; 2&-2 9 hjarterbudet ska vara na-
turligt och okrav, passbart.

1.1.5 Absoluta dubblingar

I alla l4gen som inte &r annorlunda definierade sa visar Dubbelt korthet
i firgen. Man blir inte ledsen om partnern star med, sa idealt har man
dubbelton i fargen man dubblar (helst inte renons).

1.1.6 Dubbling av kontrollbud

Da en motstandare dubblar ett kontrollbud visar RD egen forstakontroll, bud
hjalp i fargen (t. ex. Damen), och pass ingen hjilp. Om d& kontrollbjudaren
redubblar, sa visar det att situationen &r under kontroll, t. ex. med singel
eller KD.

1.1.7 Fyrkorts trumfstod

i hogfarg skall visas omgdende.

1.2 Oppningsbud, en 6versikt

1& Minst fyrkortsfirg, 15-17 hp om balanserad, annars 13+ mp, évre grians ar
krav till utging (se 6ppningsbuden 2 &4¢).

1 ¢ Minst fyrkortsfirg, 15-17 hp om balanserad, annars 13+ mp. Med 12 mp eller
mindre 6ppnas med 2 4.

194 13+ mp eller 15-17 hp om balanserad, minst fyrkortsfarg.
1NT 12-14 hp, balanserad hand. Femkorts hogfarg tillaten.
2& Dubbeltydigt:

e 18-21 hp balanserad.
e Krav till utgéng (12- mp) med obalanserad hand dér ruter inte ar langs-
ta firg (se 6ppningsbudet 2 ).

2 ¢ Trippeltydigt:
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1.2. OPPNINGSBUD, EN OVERSIKT

e Sexkorts hogfarg, 6-9 hp.
e Balanserad 25+ hp. Krav till utgang.

e Stark tva0ppning i ruter, 12- mp. Krav till utgang.

294 10-13 hp, bra sexkortsfarg.

2NT 22-24 hp, balanserad.

3h®VA Naturlig sparr, at det “moderna” hallet.
3NT Bra (“klassisk”) hdgfdrgssparr. Nagot sidokort.
4% ®VA Naturlig sparr, kan vara svitad.

23 maj 2025 Version 1.0.2
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Kapitel 2

Balanserade hander

Oppnaren visar balanserad hand pa féljande sétt:

Poéng | Bud Alternativ
9-11 hp: | pass INT (kanske)
12-14 hp: | INT
15-17 hp: | 1x — 1y 1x — 2z
INT 2NT
18 19hp: | 2& —2 ¢
29 -24
2NT
2021 hp: [2& —2¢
2NT
22-24 hp: | 2NT
25+ hp: (26 - 294
2NT

Efter sekvenser, dar dppnaren visar balanserad hand utan att svararen

hunnit visa nagon fordelning, vidtar 1 NT- eller 2 NT-budgivning.

2.1 Sangbudgivning

Vidtar efter 6ppning med 1NT. Aven efter sanginkliv.

23 maj 2025
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2.1. SANGBUDGIVNING 6

2.1.1 Svarsbud
-2 & Hogfargsfraga. Avges med nagon av foljande handtyper:

e Avligg med

— béagge hogfargerna.
— fyrkorts hogfarg och femkorts lagférg.
— kort klover (planerar pass pa alla svar utom 2NT och 3 &).

e Invit med femkorts spader, &ven med hjirter som sidofirg (4-5 st). Med
fyra spader och fem hjarter och minst invitstyrka, inled med 2 4.

e Krav till utgang, ev. slaminvit, med bégge hogfirgerna (obs, 4-4 eller
5-5. Med olika langd, overfor till langsta hogfargen).

e Krav till utgdng (ofta slaminvit) med fyrkorts hogfirg och femkorts
lagfarg.

e Slaminvit med balanserad hand. Femkorts lagfarg kan finnas.

-2 ¢ Lovar minst fyrkorts hjarter. Kan innehéalla fyra spader om femkorts hjérter.

-2 9 Lovar minst fyrkorts spader. Kan ocksa innehalla fyra hjirter, men spadern
ar da pa minst fem kort, och svararen har kort till utgang.

-2 & Dubbeltydigt:

e Balanserad utgangsinvit utan fyrkorts hogférg.
e Minst 5-4 eller 4-5 i lagfargerna. Krav till utgang eller avldgg.

-2NT Sexkorts klover, ingen sidofarg. Svagt eller starkt.
-3 & Sexkorts ruter, ingen sidofarg. Svagt eller starkt.
-3 ¢ Singel i lagfirg, 4-4 i hogfargerna, utgangskrav.

-39 & Singel med trefargshand, krav till utgang.

-3NT Slutbud.

-4 &# Sydafrikansk Texas, & — @, ¢ — &.

-4 94 Slutbud.

-4NT Kvantitativt med 4333.

2.1.2 1 sang — 2 klover

Det finns fem svar pa hogfargsfragan: 2 ¢, 29 och 2 #, samt tva svar, som
visar bdgge hogfargerna, ndmligen 2NT och 3&. Pa de tre forsta svaren
betyder 2NT, 3é& och 3 ¢ samma sak, se nedan.

2 ¢ Ingen fyrkorts hogfarg:

-2 9 Avligg, 6ppnaren bjuder 2 # med 3-2 i hogfargerna, varpa svararen kan
passa eller lagga av i en lagfarg.

-2 & Invit med femkorts spader.
pass med minimum och 2-3 spader.
2NT visar maximum, dubbelspader.
3&®, 394 ir invitbud med trekortsstod.

-2NT Overforing till 3 &, varefter pass dr avligg, ny firg splinter, 3NT mild
slaminvit med 5(6)-3-3(2)-2, lang klover.
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2.1. SANGBUDGIVNING 7

-3& Overforing till 3 ¢, varefter pass dr avligg, ny firg splinter, 3NT mild
slaminvit med 5(6)-3-3(2)-2, lang ruter.
-3 ¢ lagfargsfraga (med slamintresse), Lissabonsvar:

39 4-5 klover.
3 & 4-5 ruter.
3NT 4-4 i lagférgerna.
4 ¢ maximum, femkortsfirg.
-39 Utgangsinvit med 5-5 i hogfargerna.
-3 & Krav med 5-5 i hogfiargerna.
-3NT Slutbud.
-4 & ¢ Renons, stark slaminvit med 5-5 1 hogfargerna.
-4 94 Slutbud (6-4 eller 4-6 i hogfirgerna).
-4NT Kvantitativt.

29 Fyrkorts hjéarter, fornekar fyrkorts spader.

-2 & Visar fem spader och invit. Svar: pass med min, 2NT med dubbelspa-
der och max, 3 &3 ® positiv invit och trekorts spader, 3 # invit och
trekorts spader.

-2NT Ber 6ppnaren bjuda 3 &, varefter

pass Avligg.
34394 kortfarg med 5+ klover.
3NT Mild slaminvit med 5-6 klover.

-3 & Ber 6ppnaren bjuda 3 ¢, varefter

pass Avligg.
39M4d Kortfirg med 5+ ruter.
3NT Mild slaminvit med 5-6 ruter.
-3 ¢ Lagfirgsfraga med Lissabonsvar, slamintresse.
-39 Naturlig invit.
-3 & Nagon singel eller renons, hjdrterstid.
-3NT Slutbud.
-4 &4 Akta kontroll, hjarterstod.
-4 9 Slutbud.
-4NT Kvantitativt.

2 & Fyrkorts spader, férnekar fyrkorts hjérter.

-2NT Ber 6ppnaren bjuda 3 &, varefter

pass Avligg.
34,394 Kortfarg med 5+ klover.
3NT Mild slaminvit med 5-6 klover.

-3 & Ber 6ppnaren bjuda 3 ¢, varefter

-pass Avligg.
-394, 4& kortfirg med 5+ ruter.
-3NT Mild slaminvit med 5-6 ruter.
-3 ¢ Lagfargsfraga med Lissabonsvar, slamintresse.
-39 Nagon singel eller renons, spaderstad.
-3 & Naturlig invit.
-3NT Slutbud.
-4 & 49 Akta kontroll, spaderstod.
-4 & Slutbud.
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2.1. SANGBUDGIVNING 8

-4NT Kvantitativt.

2NT Bagge hogfargerna, minimum.

-3& Minst femkorts kléver, slaminvit.

-3¢, 39 Overforing, bestdmmer trumfen. Efter det framtvingade svaret ar
3NT slaminvit utan kortfirg, medan ny firg visar kortfirg.

-3 & Minst femkorts ruter, slaminvit.

3NT Slutbud.

-4 94 Slutbud. 4 NT kvantitativ invit.

3& Bigge hogfiargerna, maximum.

-3¢, 39 Overforing, bestdammer trumfen. Efter det framtvingade svaret #r
3NT slaminvit utan kortfirg, medan ny farg visar kortfarg.

-3 & Minst femkorts ruter, slaminvit.

3NT Slutbud.

-4 & Minst femkorts klover, slaminvit.

-4 94 Slutbud. 4 NT kvantitativ invit.

2.1.3 1 sang — 2 ruter

Lovar minst fyrkortshjirter, eventuellt med fyrkorts spader. Oppnaren bju-
der 2 ® med 2-3 hjarter, annars 3 ® med min, 2 NT med max. Efter 2NT &r
3 ¢ kommando till 3 ®, Gvrigt naturligt.

Fortsatt budgivning efter aterbudet 2 hjarter
-2 & Invitstyrka med 4-5 hjérter, ej fyrkorts spader.

2NT Minimum. Med femkorts hjarter bjuder svararen naturligt, 3&® &r
passbart.
3& Maximum. Svararen fortsdtter naturligt.

-2NT Invit med fyra eller fem hjérter och fyrkorts spader. Passbart.

3& 2-3 spader, maximum, svag ruter.

3 ¢ 2-3 spader, maximum, svag kléver.

39 2-3 spader, maximum, trekorts hjérter.
3 & Fyrkortsstéd, minimum.

3NT 3-2 i hogfiargerna, maximum.

4 & Fyrkortsstod, maximum.

-3 & Femkorts hjarter, krav till utgang, ej 5-5. Kan innehélla fyrkorts spader.

3 ¢ Reld, 2-3 hjarter, positiv hand.
39 Trekortshjirter, inget sérskilt annars.

Budgivningen fortsétter naturligt.

-3 ¢ Utgangsinvit eller slaminvit, sexkorts hjirter. Oppnaren accepterar med 3 #
(andra ho).

-39 Utgangskrav med 5-5 i hjarter/klover.

-3 & Utgangskrav med 5-5 i hjirter/ruter.

-3NT Slutbud, fyrkorts hjérter.

-4 &# Singel, sexkorts hjarter, mild slaminvit.
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2.1. SANGBUDGIVNING 9

2.1.4 1 sang — 2 hjarter

Lovar minst fyrkortsspader. Kan vara fem spader och fyra hjarter om ut-
gangskrav. Oppnaren bjuder 2 & med 2-3 spader, 2NT med fyra spader och
maximum, 3 & med fyra spader och minimum. P4 de senare buden &r 39
kommando till 3 #, 6vrigt ar naturligt.

Fortsatt budgivning efter dterbudet 2 spader

-2NT Naturlig invit, fyrkorts spader.

-3& Femkorts spader, krav till utgang, ej 5-5.0ppnaren visar positiv hand med
3 ¢, bjuder annars naturligt.

-3 ¢ Utgangsinvit eller slaminvit, sexkorts spader. Oppnaren visar accept med 3 ¥
(andra ho).

-39 Utgangskrav med 5-5 i spader/klover.

-3 & Utgangskrav med 5-5 i spader/ruter.

-3NT Slutbud, fyrkorts spader.

-4 &® .49 Singel, sexkorts spader, mild slaminvit.

2.1.5 1 sang — 2 spader

Visar antingen en balanserad utgangsinvit eller minst 5-4 eller 4-5 i lag-
fargerna. Oppnaren bjuder 2NT som avslag av inviten, bésta lagfirg med
accept.

Fortsatt budgivning efter svaret 2 sang

-3& Avligg.Oppnaren far forstas korrigera.

-3¢ Krav med 2-2-5(4)-4(5).

-394 Singel/renons, naturlig fortséttning.

-3NT 5-51i lagfargerna, ej krav.

-4 & ¢ Sexkortsfirg (fyra kort i andra lagfirgen), slaminvit.

Fortsatt budgivning efter svaren 3 i lagfirg

-pass Avligg.

-3¢ 2-2-5(4)-4(5), krav.

-394 Singel/renons, naturlig fortséttning.

-3NT Invithanden.

-4 & Slaminvit, om inte 6ppnarens bésta lagfirg, s& minst sexkortsfarg.

2.1.6 1 sang — 2 sang

Oppnaren maste bjuda 3 &, varefter pass ir avligg. Ny firg av svararen visar
singelton och kréaver till utgang.
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2.1. SANGBUDGIVNING 10

2.1.7 1 sang — 3 klover

Oppnaren maste bjuda 3 #, varefter pass &r avligg. Ny fiarg av svararen visar
singelton och kréaver till utgang.

2.1.8 1 sang — 3 ruter

Visar trefargshand med singel i ndgon av lagfargerna, krav till utgang.

3@ Singelfraga, ingen fyrkorts hogfarg.

-3 & Singelklover.
-3NT Singelruter, passbart.
-4 & Singel i andra lagfargen, slamintresse.

2.1.9 1 sang — 3 i hogfarg

Visar trefargshand med singel eller renons i bjuden hogfarg och tre eller fyra
kort i den andra, minst 44 i lagfargerna. Kan ocksa avges med 3-2-4-4 eller
2-3-4-4 med svag dubbelton for att undvika en dalig 3NT. Krav till utgang.

1 sang — 3 hjirter

3 & Fyr- eller femkortsstod, bra kort.

3NT Naturligt, 4 &€ ar nu slaminvit med femkortsfirg, 4 ® slaminvit med 4-1-4-4.
4 &¢ Naturligt.

49 Blank i hjirter, max och stéd i nagon lagfirg.

4 & Fyr(fem)kortsstod, daliga kort.

1 sang — 3 spader

3NT Naturligt, med naturlig fortsdttning, se ovan.
4 & ¢ Naturligt.

49 Naturligt.

4 & Blank i spader, max och stéd i nagon farg.

2.1.10 1 sang — 4 i lagfarg

Oppnaren bjuder normalt 4 ® &, men med idel toppkort kan han bjuda tan-
gentbudet for att fa spelforingen pa riatt hand. Samtidigt gors en mild slamin-
vit.
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2.1. SANGBUDGIVNING 11

2.1.11 Stord sangbudgivning.
Naturligt inkliv pa tvatricksnivan

Omvind Lebensohl: Bud pa tretricksnivan utan hopp ar kdimpa, med undantag
av 3 &, som ar inviterande. 2NT kréver 3 & av Oppnaren, varefter ny farg
(lagre én inklivsfirgen) dr inviterande.

D &r primért upplysningsdubbling utan femkortsfiarg, obegransad styrka. Kan ock-
sa vara krav till utgdng med femkorts hogfarg och inklivshall. Fortsatta dubb-
lingar ar straffdubblingar, men inga kravpass.

Overbud ér krav till utgang med femkorts hogfirg, men utan inklivshall.

Inkliv med onaturligt lagfargsbud

Omvand Lebensohl som ovan.

-Dubbelt Styrkedubbling, dubbla med fyrkortsfarg i fortsatt budgivning. Inga
kravpass (dvs, det kan ténkas att fi far spela ndgot odubblat).

Overbud i visad firg femkorts hogfirg utan hall.

Sang6ppningen dubblas

-pass Forslag att spela 1NT dubblat.
-RD Ta hand om!

-2 & Slinkning, kan vara femkorts hogfarg och svagt. Om 2 & dubblas sa bjuder
svarshanden pass om han ar néjd, annars

RD med réda fargerna (“rodubbelt”),
2 ¢ med harda fargerna (#¢), eller
29 & med svag femkortsfiarg (kan vara fyra i desperat lige), svag hand.

-2 ¢ Avligg, eller bagge hogfargerna.

-2 9 & Naturligt med visst tillagg. Partner far agera pé tretricksnivan med stod.
-2NT Utgangskrav, obalanserad.

-Firg pa treldget Sparr.

Notera att om sangdppningen foljs av 2 pass och dubbelt, sd kan inte
svararen ha femkorts hogférg.
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2.2. EFTER NATURLIGA 2 SANG 12

2.2 Efter naturliga 2 sang

Uppstar efter 6ppningsbuden 2NT, 2é och 2 4.

2.2.1 Svarsbud

-3 & Hogfargsfraga.

-3¢ Lovar minst femkorts hjarter, fornekar fyrkorts spader.
-39 Lovar minst femkorts spader, fornekar fyrkorts hjérter.

3 & Slaminvit utan femkortsfarger.

3NT Slutbud.

4 & ¢ Slaminvit med femkortsfirg, fyra kort i andra lagfirgen.
494 Slutbud.

4NT Essfraga.

2.2.2 2 sang — 3 klover

Oppnaren svarar pa naturligt sitt (3 ® med bada hogfirgerna). Nagra spe-
cialvarianter:

3 ¢ Ingen hogfarg,

-39 femkortsfarg, 5-4 i hogfargerna.
-4 & ¢ femkortsfiarg, slaminvit.

39 Fyrkorts hjarter, kan ha fyra spader.

-3 & Fyrkortsfarg.
-3NT Hjdrterstéd, slaminvit!.
-4 &® Femkortsfiarg, slaminvit.

3 & Fyrkortsfarg, fornekar fyrkorts hjarter.

-3NT Slutbud?.
-4 &® Femkortsfiarg, slaminvit.
-4 9 Spaderstid, slaminvit. Lovar ej kontroll.

Observera att om svararen vill slaminvitera med en femkorts lagfirg, sa
bjuder han 3 & f6ljt av fyra trick i den lagfarg han har, oavsett 6ppnarens
svar.

2.2.3 2 sang — 3 ruter/hjirter

Lovar alltsd minst fem kort i firgen 6ver. Oppnaren bjuder firgen med tva-
eller trekortsstod, annars (med fyrkortsstod) hoppstod med minimum, 4 d 4
med maximum om gubbar i bjuden lagfarg passar.

Om svararen aterkommer med ny lagfarg pa det neutrala svaret sa visar
det fyrkortsfarg med slaminvit. Ny hdgfirg ar konventionell slaminvit med
sexkortsfarg (i forsta hogfargen forstas!). 4 NT visar 5-3-3-2 och ar slaminvit.

Warfor bjéd man 3 & annars?
2Svararen har fyrkorts hjarter.
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2.2. EFTER NATURLIGA 2 SANG 13

2.2.4 2 sang — 3 spader

3NT Ingen femkortsfirg, ej minimum och 4-3-3-3. Naturlig fortsattning.
4%, 4 9N Femkortsfarg.

4NT 4-3-3-3, minimum.

2.2.5 2 sang — 4 klover

Fem klover och fyra ruter.

4 ¢ Ruterstod.

494 Kloverstod.

4NT Dalig anpassning.

2.2.6 2 sang — 4 ruter

Fem ruter och fyra klover.

49 Kloverstod.
4 & Ruterstod.
4NT Dalig anpassning.
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Kapitel 3

Kloveroppningen

Oppningsbudet 1é& lovar minst fyra kléver och 15-17 hp om balanserad
(3=3=3=4 eller femkorts klover) eller en obalanserad hand med kléver som
langsta firg, ca 22-13 mp (11-21 hp).

3.1 Strategi

Bygger till stor del pa dverforing, i samma anda som i system dar klover-
Oppningen visar balanserad hand eller kléver. Gentemot dessa system har
vi fordelen att Oppnaren alltid har minst fyra klover, &ven nér handen &r
balanserad, det forenklar svarsstrukturen.

3.1.1 Fordelar med overforingsstrategin

Fordelen med svararens 6verforing ar att man oftare kan vélja att lata 6pp-
naren vara spelférare, som regel har ju 6ppnaren den starkare handen.

Tydligast ar det ndr svararen har en hégfarg, och éppnaren blir intresse-
rad av fargen. Definitivt med fyrkortsstod, med &ven med trekortsstod kan
det vara ldge att ta hand om (den eventuella) spelféringen genom att helt
enkelt acceptera Gverforingen.

For att vara konkret, antag att den ostérda budgivningen borjar 1de —
1 ¢. Jamfort med den “naturliga” starten av budgivningen, 1 & — 1 9, sé har
Oppnaren i och med 6verféringen fatt ett extra bud, 19, att laborera med
for sitt andra bud.

Fragan ar hur den extra mojligheten bést ska utnyttjas. En simpel ut-
gangspunkt ar att till att borja med bortse fran den extra mdjligheten och
fortsétta som om svaret i sjalva verket var 1 ®. Sen hittar man svagheten i
det systemet och funderar pa hur extrabudet kan avhjilpa den.

En idé ar att ta fasta pa att syftet med Gverforing ar att slippa spel-
foringen i hjdrterkontrakt. Oppnaren bor alltsa snarast bjuda hjdrter med
fyrstod, och kanske ocksa med trestod.
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3.1. STRATEGI 15

Sa, aterbud efter 1o — 1 #:

19 Trestod, svag enkel hojning eller stark invit (krav) till utgang. Notera att 1NT
kan innehalla trestod, men annars gar alla trestodshénder via 1 9.

1INT 15-17 hp, balanserad, 2-3 hjarter. Notera ocksa att da ar klover den enda
fargen pa fyra eller fem kort.

2NT Hogst 2 hjarter och stark med 6+ kléver.
3 ¢ Stark med fyrstéd, men du ska vara spelférare!

Och, aterbud efter 1 & — 1 9©:

1 & Trestod, svag enkel hojning eller stark invit (krav) till utgang. Notera att 1NT
kan innehéalla trestdd, men annars gar alla trestodshénder via 1 é.

1NT 15-17 hp, balanserad, 2-3 spader. Notera ocksa att da &r klover den enda
fargen pa fyra eller fem kort.

2NT Hogst 2 spader och stark med 6+ klover.
39 Stark med fyrstéd, men du ska vara spelforare!

Resten naturligt som om utan 6verforing.

3.1.2 Nackdel med 6verforingsstrategin

En liten negativ effekt av 6verforingsstrategin ar att ruterfdrgen och ruter-
kontrakt kommer lite pa4 mellanhand. Sig att svarshanden har en fyrkorts
hégfirg och minst fyrkorts ruter. I vilken ordning fiargerna ska visas efter en
kloveroppning beror pa ruterns langd, men ocksd pa handens styrka:

Lika lingd Overfor till hogfirgen.

Sexkorts ruter Bjud 1.

Femkorts ruter och svagare #n invit (10- hp) Overfor till hogfirgen.
Femkorts ruter och minst invit (11+ hp) Bjud 1 &.

3.1.3 Efter 1 kléver — 1 ruter; 1 hjarter

Oppnaren har accepterat éverforingen och dirmed visat exakt trestod och
en obalanserad eller halvbalanserad hand, men styrkan kan variera stort.
Notera ocksa att man kan dra slutsatsen att éppnaren har minst femkorts
klover.

Svararen maste med 5+ hjérter kunna formedla den uppgiften och sam-
tidigt beskriva ambitionsnivan. Med minimum, ca 6-9 hp, duger en enkel
héjning, 2 9 och med nagot béttre kan man anvéinda buden 2 &, 3 ¢ och
3 ¥ som inviter av varierande styrka. Med fyrkorts spader bjuder svararen
1, som inte far avpassas. Sa, fortséttningen efter aterbudet 19 kan se ut
sa har:

—1 & 4 spader, 4+ hjérter, lovar ingen extra styrka men far inte avpassas.
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3.2. SVARSBUD
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—1NT Fyra hjarter, 44 ruter, ca 6-9 hp.

—2 & Fyra hjarter,6-9 hp, minst trestod i klover.

—2 4 Fornyad overforing lovar femkorts hjéarter, minst svag invit.
—2 9 Femkortsfarg, svagt.

—2 #, 3¢ 5+ hjarter, positiv invit.

—2NT Naturlig invit.

—3 & Invit, ca 4-4 i hjérter /klover.

—3 9 5+ hjirter, invit.

—3 &, 44 Splinter.

—4 & 5+ hjarter, kloverhonnor(er).

3.1.4 Efter 1 klover — 1 hjarter; 1 spader

Principer analoga med de som rader efter att svararen visade hjarterfarg. Sa
efter 1 & géller

—1NT Fyra spader, 4+ ruter, ca 6-9 hp.
—2 & Fyra spader, 6-9 hp, minst trestod i klover.
—2 4 Fem spader, fyra hjérter, obegransat.

—2 @ Fornyad overforing lovar 5+ spader, minst svag invit, fornekar fyrkorts hjdr-
ter.

—2 & Femkortsfarg, svagt.

—2NT Naturlig invit.

—3 & Invit, ca 44 i spader/klover.
—3 9 54 spader, positiv invit.
—3 & 5+ spader, invit.

—4 49 Splinter.

—4 & 5+ spader, klgverhonnor(er).

Notera att sekvenserna 1éde—1 €9 1 O&—1NT lovar 4+ ruter ar ren ma-
tematik: 1NT garanterar hogst sju hogfargskort (exakt fyra i den visade
fargen, och hogst tre i den andra hogfargen), och med minst tre kléver bju-
der man 2 & i stallet for 1 NT. Kan ha den lilla nackdelen att man ibland far
spela 2 & i stéllet for INT med 5-3 i klover (partévling!?).

3.2 Svarsbud

I ostord budgivning &r svarsbuden foljande.

—1 & 4+ hjarter, 54 hp. Langre ruter kan finnas om ej sa stark hand.

—1 9 4+ spader, 5+ hp. Langre ruter kan finnas om ej sa stark hand.

—1® 4+ ruter, 5+ hp. Fyrkorts hogfarg kan finnas om svararen har styrka for
utganginvit.

—1NT 9+ hp, fyrkorts kloverstod, krav. Se ocksi svaret 2 #.
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3.3. STORD KLOVEROPPNING 17

—2 & Svag hojning, 3+ klover, 5-8 hp.
—2 % 6+ hj, 5-9 eller 13+ hp.

—2 9 6+ spader, 5-9 eller 13+ hp.

—2 & 4+ klover, obalanserat utgangskrav.

—2NT 11-13 hp, balanserad utan hogfarg, typiskt 3-3-3(4)-4(3) med honnérer i alla
farger. Passbart.

—3 & 4+ klover, obalanserad, ca 810 hp.
—3 4 Splinter.
—3 94 Splinter.

3.3 Stord kloveroppning

Efter enkla inkliv och UD pé 6ppningen 1& géller fortfarande éverforings-
principen med vissa noédvandiga modifieringar. Framforallt méste man snabbt
hitta en gemensam grund att sta pa om det blir konkurrensbudgivning.

En fraga ar hur man ska agera med kloverstdd och en hogfirg att visa;
vilket har hogst prioritet? Beror formodligen pa styrka, har man till mer dn
ett bud? Idealet ar att hitta bud som visar bada, som till exempel den gamla
sekvensen 1 &2 ¥ &: Fyrstod och fyrkortsfarg, invitstyrka.

Eter inklivet 1 ® ersétter Dubbelt svaret 1 ¢, och fortsdttningen blir nés-
tan som ostort, bortsett fran att svaret 1 nu blir en begiran om 1NT
snarare dn att visa ruterfarg.

3.3.1 1 kléver — (Dubbelt)
Efter 1&—(D ) bjuder svararen

—RD 10+ hp, ofta dubbelkléver.

—1 ¢ 5+ hp, minst fyrkorts hjarter.

—19 5+ hp, minst fyrkorts spader.

—1 & 6+ hp, minst fyrkorts ruter.

—1NT 4+ kléver, 9+ hp.

—2 & Svag hojning, 5-8 hp. Minst trestod.

—2 %9 6+ i fargen Over, 5-9 eller 11+ hp.

—2 & balanserad utgangsinvit, fa sangen pé ratt hand.
—2NT Kloverstod, obalanserad utgangsinvit.

3.3.2 1 kléver — (1 ruter)
Svarsbud:

—D 5+ hp, minst fyrkorts hjarter.
—1 % 5+ hp, minst fyrkorts spader.
—1 & balanserad typ, vill fa partner att bjuda sang.
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3.4. 1 KLOVER — 1 RUTER 18

—1NT 4+ kléver, 9+ hp.

—2 & Svag hojning, 5-8 hp. Minst trestod.

—2 49 6+ i fargen 6ver, 59 eller 11+ hp.

—2 & balanserad utgangsinvit, fa sangen pa ratt hand.
—2NT Kloverstod, obalanserad utgangsinvit.

3.3.3 1 klover — (1 hjirter)
Svarsbud:

— Dubbelt Normalt 4+ spader, men kan i nédfall géras med tre kort.
—1 & “Sangoverforing.”

—1NT 6-10 hp, 3+ kléverstod.

—2& 9+ hp, 5+ ruter.

—2 % 5-9 eller 11+ hp, 6+ i spader.

—2 ¥ Stark kloverhdjning,

—2 & 4-4 i spader och klover, invitstyrka.

3.3.4 1 kléver — (1 spader)

Ungefér som efter inkliv med 1 ¥, svarsbud:

—D 5+ hp, 4-5 kort i hjarter. Kan i nédfall géras med tre kort.
—1NT 6-10 hp, 3+ kléverstod.

—2& 9+ hp, 5+ ruter.

—2 4 5-9 eller 13+ hp, 6+ hjdrter.

—2 9 4-4 i hjérter och klover, invitstyrka.

—2 & Stark kloverhojning.

3.4 1 klover — 1 ruter
Visar alltsa 4+ hjérter, 5+ hp. Oppnaren bjuder

19 Exakt trekorts hjarter och minst femkorts kléver i en obalanserad hand,
obegriansad styrka. Krav.

1& 4+ spader, obalanserad, 5+ klover eller 4-1-4-4. Far ej avpassas, kan
vara starkt.

1NT 15-17 hp, balanserad. Kan innehélla trestod.

2& Naturligt, passbart. Minst femkortsfarg, fornekar fyrkorts spader och
trekorts hjérter, ca 11-16 hp.

2 ¢ Naturlig reverse, ca 17+ hp.
2 ¥ Enkelh6jning, obalanserad, fyrstod.
2 & Naturlig reverse, ca 17+, utan trekorts hjarterstod.
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3.4. 1 KLOVER — 1 RUTER 19

2NT Ca 17+ hp, ensidig kléver. Hall i spader och ruter.

3& 16-18 hp, stark sexkorts klover. Passbart.

3¢ Krav till utgang med fyrkorts hjarterstod, onskar svararen som spelfo-
rare.

3% ca 16-19 hp (obalanserad) med fyrkortsstod, stark invit.

3®#, 4 ¢ Splinter, hjarterstod.

3.4.1 1 klover — 1 ruter; 1 hjarter

—1 & Fyra spader, lovar inte mer an fyra hjarter. Kan vara starkt, inte passbart.

—1NT 6-9 hp.

—2& XY: Oh bjuder 2 ¢, som kan avpassas, annars naturlig budgivning med in-
vitstyrka.

—2 ¢ Artificiellt krav till utgang.

—2 9 6+ hjirter, 10-12 hp.

—2NT Naturlig balanserad invit.

—3 ¢ Invit med fyra hjarter och ldngre ruter. Avligg, se 1do—1¢; 1 9-2 &.

—3 9 “Fordelningsinvit” (sparrinvit).

—3 &, -4 & ¢ Splinter, 6-+ hjarter.

3NT Slutbud.

3.4.2 1 klover — 1 ruter; 1 spader

Fyra spader och minst lika lang klover, hogst dubbehjarter. Naturlig fort-
sattning.

3.4.3 1 klover — 1 ruter; 1INT

Visar alltsé 15-17 hp och balanserad med kléver som enda farg med fyra
eller fem kort. Man kan tycka att vi som svarare borde ha ldtt att hantera
situationen med en sa valdefinierad partner, men det finns ett par hinder
i vigen: (i) Har partnern tva eller tre hjdrter, (ii) vi vill att partnern ska
vara spelforare i ett eventuellt hjarterkontrakt, (iii) vi vill kunna ligga av,
invitera och kréva, och (iv) med ruter/hjérterhand vill vi formedla vilken
farg somér langst. S, ett forslag till fortsatt budgivning inkluderar (a) en
variant av XY-sang, (b) direkt visa tvafargshdnder utan kléver, och (c) visa
kloverstod.
Svararens andra bud och fortséttning:

-pass Med lamplig hand utan ambitioner.

-2& Kommando till 24 (XY). Vi han passa, hoja till 3 ¢ med lingre ruter dn
hjarter som en invit.

-2 ¢ Stark invit till utgédng, 6ppnaren bjuder 2 ® med trekorts, annars 2NT eller
2 & med max.
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3.5. 1 KLOVER — 1 HIARTER 20

-2 9 Avligg, ofta femkorts hjérter.

-2 & Utgangskrav, 5+ hjérter och spader.
-2NT Naturlig invit.

-3&% Avligg.

-3¢ 5-5 i rott, utgangskrav.

-4 ¢ Bjud 49!

3.5 1 klover — 1 hjarter

Analogt med 1é& -1 ¢. Oppnaren bjuder

1 & med exakt trekorts spader.
1INT 15-17 hp balanserad, tva eller tre spader.

3.6 1 klover — 1 spader

3.6.1 Fortsatt budgivning
Efter inledningen 1 &1 &:
INT 15-17 hp, balanserad.

—2 & Begir 2 ¢, fornekar fyrkort hogfarg. Avldgg eller invit.
—2 ¢ Utgangskrav med ruter utan hogfarg.
—2 W& 5+ ruter, fyrkorts hogfarg, krav (hur langt?).

2 & Naturligt, okrav

2 ¢ 5+ klover, 4+ ruter, ca 17+ hp.

29A 5+ klover, 4+ hogfirg, ca 17+ hp. Kan ocksa vara sangsékande.
2NT 17-19 hp, balanserad.

3.7 1 klover — 1 sang

Visar alltsd 9-13 hp , balanserad, 4-5 klover, ingen fyrkorts hogfarg. Ganska
naturlig fortsittning, 2 & ar slutbud(sforslag). 2NT &r ca 13 hp, splinter pa
tretricksnivan.

3.8 1 klover — 2 klover

5-8 hp, 3+ klover.

3.9 1 klover — 2 ruter

Minst sexkorts hjérter, 5-9 eller 13+ hp. Oppnarens 2 ® #r nergang mot 5-9
hp (kan vara hjarterrenons).
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3.10 1 klover — 2 hjarter

Analogt med 1 &2 ¢ men med spader.

3.11 1 klover — 2 spader

Stark utgangsinvit med minst fyrkorts kloverstod.

3.12 1 klover — 2 sang

Balanserad utgangsinvit.
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Kapitel 4

Ruteroppningen

Ruter6ppningen visar 11-21 hp, obalanserad hand, eller 15-17 hp om balan-
serad.
Svarsbud:

—pass 0-5 hp, med trumfstéd nagot mindre.
—1 V& Naturligt, 6+, se ocksé svaret 2 49,
—1NT Ca 6-12 hp, krav.

—2 & Dubbeltydigt:

e enkel hojning,ca 6-9 hp.
e normal 2-6ver—1 med 4+ kléver, ca 13+ hp.
—2 49 Lovar 6+ kort i fargen dver, 5-8 eller 12+ hp.
—2 & 4+ ruterstod, minst invitstyrka.
—2NT 11-13 hp, balanserad, ingen bra fyrkorts hogfarg. Passbart.
—3 & Bra minst sexkortsfarg, krav till utgang.
—3 ¢ 8-10 hp, 4-5-kortsstod, obalanserad.
—394A, 4& Splinter.
—4 4, 54 Sparr.
—4 94 Spirr med lang bra fiarg utan sidostyrka.

4.1 Stord ruteroppning

4.1.1 1 ruter — (Dubbelt)

Inga overforingar. Efter 1 €—(D ) bjuder svararen

—pass Svagt, eller typ typ 4-4-4-1, 9+ hp.
—RD Balanserad, dubbelruter, 8+ hp.
—19 4+ hjirter, 6+ hp.

—1 & 4+ spader, 6+ hp.

—1NT Undviks!
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—2 & (3)4+ ruterstéd, 5-10 hp eller stark med klover. Som ostort.
—2 % 6+ hjarter, 84 hp.

—2 9 6-++ spader, 8+ hp.

—2 # 4+ ruter, minst invit.

—3 4 4+ stod, 5-10 hp, god spelstyrka.

4.1.2 1 ruter — (1 hjirter)
Svarsbud:

—D 4+ spader, 6+ hp.

—1& 6+ klover, 9+ hp.

—1NT Minst 4-4 i spader och ruter, 8+ hp.

—2 & ruterstdd, 6-10 hp eller 4+ ruter, krav till utgang.
—2 ¢ UD, 10+ hp.

—2 % 6+ spader, 8+ hp.

—2 ®& 4+ ruterstod, minst invit.

—2NT 5-5 i spader och kléver (objudna).

—3 ¢ 4+ stod, 811 hp, bra fordelning.

4.1.3 1 ruter — (1 spader)

Ungefir som efter inkliv med 1 9 svarsbud:

—D 6+ klover, 9+ hp.

—1NT Minst 4-4 i hjarter och ruter, 8+ hp.

—2 & Enkelh6jning, trestod, 6-10 hp, eller 15+, 4+ ruter.
—2 % 6+ hjarter, 9+ hp.

—29 UD, 9+ hp.

—2 # 4+ ruterstod, minst invit.

—2NT 5-5 i hjérter och kléver (objudna).

—3 4 4+ stod, 811 hp, bra fordelning.

4.2 XY-sang
14 —194; INT 15-17 hp, balanserad.

—2 & Kommando till 2 . Svararen kan passa pa det, men andra bud &r
naturliga utgangsinviter.

—2 # Utgangskrav, fortsatt budgivning ar naturlig.

—2 VA, 38 Avlags.
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Kapitel 5
Hogtargsoppningarna

Hogfargsoppningarna lovar inte mer an fyra kort i fargen, men med 14 hp eller
mindre har 6ppnaren minst femkortsfarg. En f6ljd av svag sang i systemet.

Vi lagger till Gazilli 2& & la Nilsland (2019) som &ppnarens aterbud i
tre sekvenser: 19-1&, 19-1NT, och 1 #-1NT.

5.1 Svarsbud

Svaret 1NT &r krav efter en hogfargsoppning och visar ca 6-12 hp. Kan
innehalla trekortsstod om svag, ca 5-7 hp, och om max, ca 9-12 hp.

5.1.1 Svar efter 1 spader

—1NT (5)6-12 hp, kan innehalla tre spader om 5-7 eller 11-12 hp. Med 8-10 hp
och trestod bjuds 2 #.

—2 & 12+ hp, krav till utgang och

e 5+ klover, eller
e balanserad utan bra femkortsfiarg (1-4-4-4 tillatet).
—2 49 5+ firg.
—2 & 6-10 med fyrstod, ndgon poing starkare om trestod.
—2NT Minst invit med fyrstod.
—3&®39 14+ hp, minst sexkortsfarg spelbar mot dubbelton eller singelhonnor.
—3 & Bra enkel hojning, mest baserat pa fordelning. Minst fyrkortsstod.
—4 &4 Renons, 4+ stod.

5.1.2 Svar efter 1 hjirter

—1 & Naturligt, 6+ hp. Se dock svaren 2 & och 2 &.

—INT (5)6-12 hp, kan innehalla tre hjarter om 5-7 eller 11-12 hp. Med 8-10 hp
och trestdd bjuds 2 9.

—2 & 12+ hp, krav till utgang och
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e 5+ klover, eller
e balanserad utan bra femkortsfiarg (4-1-4-4 tillatet).
—2 ¢ 51 farg.
—2 % 6-10 med fyrstéd, ndgon podng starkare om trestod.
—2 & Kanske sexkorts spader, 5—8 eller 12+ hp?
—2NT Minst invit med fyrstod.
—3&® 14+ hp, minst sexkortsfarg spelbar mot dubbelton eller singelhonnér.
—3 @ Bra enkel héjning, mest baserat pa férdelning. Minst fyrkortsstod.
—3 84 &® Renons, 4+ stod.

5.2 Stord spaderoppning

5.2.1 1 spader — (Dubbelt)

Ungefar som efter 1 ® — (D), men notera att vi anviander Nilslands réda byte
(omkastning). Kan diskuteras.

—RD 8+ hp, max tva spader, ofta tdmligen balanserad..
—1NT Undviks!

—2 & 5+ klover, 8+ hp.

—2 % 5+ hjarter, 9+ hp.

—2 % 5+ ruter, 9+ hp.

—2 & Enkel hojning.

—2NT 4+ spaderstéd, minst invit.

5.3 Stord hjarteroppning

5.3.1 1 hjarter — (Dubbelt)

Notera att RD inte visar 4+ spader ldngre. Skélet &r att (D ) ofta lovar/visar
fyrkorts spader.

—RD 8+ hp, max tva hjarter, ofta tdmligen balanserad.
—1 & 5+ hyggliga spader.

—1NT Undviks!

—2 & 5+ klover, 9+ hp.

—2 4 5+ ruter, 9+ hp.

—2 9 Enkel héjning.

—2 & 6+ spader, 9+ hp.

—2NT 4+ hjarterstod, minst invit.
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5.3.2 1 hjarter — (1 spader)
Svarsbud:

—D 6+ klover, 9+ hp.

—1NT 7-10 hp, balanserad (med spaderhall).
—2 & 5+ ruter, 9+ hp.

—2 % Trestdd, 6-10 hp eller utgangskrav.

—2% UD, 10+ hp.

—2 & Minst invit, troligen ingen bra (lang) firg.
—2NT Som ostort, trumfstéd och minst invit.
—3 &® Inviterande med bra farg.

5.4 Trumfstod

Fyrkorts- och lédngre trumfstod visas direkt och inviterande Stenbergs 2NT
anvands. Trekortsstod visas direkt med 8-11 hp genom en enkel hojning.

5.4.1 Stenbergs 2 sang
Lovar minst fyrkortsstéd och 11+ stédpoéng. Svar pa 1 @é —2NT:

3& Min, ca 11-14 hp (5+ Oppningsfirg).

—3 ¢ Slamintresse dnda.
—3 Oppningsfiarg Avligg.
—ny farg 5-5, slaminvit.
34 15+ hp, ingen extrem fordelning. Kan innebéra fyrkorts 6ppningsfarg om 15-17
balanserad.

—3 Oppningsfiarg Min, néjd med utgang.
—ny farg 4+, slaminvit med gubbe, singel pa fyrtricksnivan.
-3NT Slamintresse, ingen bjudbar singel.
3 i Oppningsfiargen Passbart.
Hopp till utgang Minst sexkorts trumffarg, daligt med kontroller f6r Gvrigt.
3NT 15-16 hp, balanserad, typ 4-3-3-3, spridda honnorer. Passbart.
4 ¢ Tvafargshand.

Allmént géller att 3NT ndstan aldrig ar forslag till slutbud. Ett undantag
ar oppnarens direkta 3NT, se ovan.

Efter positiva invitbud pa tretricksnivan bjuder man singel pa fyrtricks-
nivan. Saknas singel gar man ner i 3NT, varefter dkta och odkta kontroller
bjuds huller om buller.
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5.4.2 Ovriga trumfstédssvar

Ganska standard, men enkel h6jning gors rutinméssigt med trestod och 8-10
hp. Dubbelhéjningen ligger nanstans strax under 2 NT, alltid minst fyrkorts-
stod. Trippelhdjningen lovar minst femstod och &r ren spéarr.

Notera alltsa att dubbelhGjningen &r inte ren spérr, utan en god enkel-
h6jning baserad pé fordelning.

5.5 Gazilli

Aterbudet 2& enligt Gazilli anvénds efter tre olika inledningar (Nilsland,
2019).

5.5.1 Efter 1 hjarter — 1 spader
Aterbudet 2 & visar tilligg och

e 14+ hp och tre spader.
e 6+ hjérter och 14+ hp eller
e 5+ hjarter och minst fyrkorts sidofarg, 16+ hp.

Aterbudet 2 ® visar 4+ klover och 11-16 hp, medan aterbudet 1 NT visar
balanserad 15-17 hp, som vanligt.

1 hjirter — 1 spader, 2 klover

Svararen bjuder

—2 ¢ 8+ hp, alla férdelningar.

—2 % 5-7 hp, dubbelton i stod.

—2 & Svagt med 5+ spader.

—2NT 5-4 i lagfargerna, 5-7 hp.

—3&® lang fiarg, 5-8 hp.

—3 9 trestdd, 5-7 hp, obalanserad, trevlig.
—3 & Satter spadern, utgangskrav.

Fortsatt budgivning efter 1 -1 &; 2 &2 ¢:

29 Ej krav, ca 14-16 hp.

2 & 14+ hp, trestod, krav.

2NT 16+ hp, balanserad, krav.
3&® 55, utgdngskrav.

39 6+ hjarter, utgangskrav.

384 &® Renons, hjirter dr trumf.
3NT Slutbud, forslag.
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5.5.2 Efter 1 hjarter — 1 sang
Aterbudet 2 & visar tilligg och

e 6+ hjérter och 14+ hp eller
e 5+ hjéarter och minst fyrkorts sidofarg, 16+ hp eller
e 4+ hjérter och 15-17 hp, balanserad.

1 hjarter — 1 sang; 2 kl6ver

Svararen bjuder

—2 4% 9-12 hp, alla fordelningar.

—2 ¥ Negativt, max trestod.

—2& 5-8 hp, 5(4)-4(5) i lagfargerna.
—2NT 5-5 1 lagfargerna, 5-8 hp.
—3&¢ Lang fiarg, 5-8 hp.

—3 9 trestdd, 58 hp, trevlig.

Fortsatt budgivning efter 1 ®—-1NT; 2&-2 ¢:

29 14-16 hp, 6+ hjérter.

2 & Utgangskrav.

2NT 15-17 hp, balanserad. Avpassas séllan.
3&® 5-5 utgangskrav.

3% 6+ hjirter, utgangskrav.

3NT Slutbud, forslag.

4 44 M Renons, hjarter ar trumf.

5.5.3 Efter 1 spader — 1 sang
Aterbudet 2 & visar tilliigg och

e 6+ spader och 14+ hp eller
e 5+ spader och minst fyrkorts sidofarg, 16+ hp eller
e 4-5 spader och 15-17 hp, balanserad.

1 spader — 1 sang; 2 kléver

Svararen bjuder

—2 ¢ 9-12 hp, alla fordelningar.
—2 % 5+ hjarter, 6-8 hp.

—2 & Negativt, 2-3 spader.
—2NT 5-5 i lagfargerna, 5-8 hp.
—3& 39 Lang farg, 5-8 hp.
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—3 & trestdd, 5-8 hp, trevlig.

Fortsatt budgivning efter 2 #:

2% 14+ hp, 3+ hjarter.
2® 14-16 hp, passbart.
2NT 15-17 hp, balanserad.
3&® 5-5, utgangskrav

3% 5-5 i hogfargerna, utgangskrav.

3 & 6+ spader, utgangskrav.
3NT Slutbud, forslag.
4 449 Renons, spader ar trumf.
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Storda enoppningar

Galler 6ppningsbuden i farg, inte 1NT.

6.1 Inledning

Storning i budgivningen uppstar da nagon av motstandarna bjuder négot
annat &n pass. Det ar en signal till forberedelse for strid: Vi far inte bjuda
som vi ar vana (ostort) for att hitta vart bésta kontrakt. En foljd &r att man
inte har tid att vara sa sofistikerad nér det géller att invitera till utgang:
Ofta &r det minst lika bra att bjuda ut med invithédnder. Och ju fortare
desto battre.

En allmén princip ar att svararen dverfor for att beskriva sitt innehav.
Det ger tva fordelar. (i) Svararen far tva tillfallen att beskriva sin hand,
forst genom Overforingsbudet, som tvingar oppnaren att bjuda, sen genom
eventuellt fortsatt bud. (ii) Spelféringen, om négon, kan flyttas till 6ppnaren.

Detaljerna skiljer sig at beroende pa tva faktorer, (i) 6ppningsbudet,
1&# cller 194, och (ii) om interventionen var genom Dubbelt eller ett
fargbud. Vi gar igenom de fyra fallen i tur och ordning.

Budsystem som i likhet med 5-5-3-3 misshandlar lagfargsoppningarna
har problem med hanteringen av storningar. Vi som Oppnar med langsta
farg, oavsett lagfirg eller hogfirg, ligger béattre till efter en lagfargsdppning.
A andra sidan ligger vi nagot simre till efter att ha 6ppnat med 1 9, men
vi kompenserar det genom att om hogfargséppningen ar pa fyra kort sa &r
handen balanserad med minst 15 hp.

Nar andra hand dubblar och vi i tredje hand saknar bade stod till part-
nern och bra egen farg &r oddsen goda att vi och dubblaren har liknande
fordelningar. Kan vara lage att ligga lagt och avvakta utvecklingen .. .. pass
foljt av D &r en straffdubbling av halvmodernt snitt, ppnaren &r fri att ta
bort med olamplig hand f6r forsvarsspel. Tank bara pa att svararen troligen
ar mycket kort i 6ppningsférgen.

Vad géller 6verforingssvar sa fungerar de bara efter 6ppningen 1 &.
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6.2 Stord kloveroppning

Efter enkla inkliv och UD pa &ppningen 1& géller fortfarande 6verforings-
principen med vissa nédvindiga modifieringar. Framforallt méaste man snabbt
hitta en gemensam grund att st pa om det blir konkurrensbudgivning.

En fraga &r hur man ska agera med kloverstdod och en hogfirg att visa;
vilket har hogst prioritet? Beror formodligen pé styrka, har man till mer dn
ett bud? Idealet ar att hitta bud som visar bada, som till exempel den gamla

sekvensen 1 é&—2 ®&: Fyrstod och fyrkortsfarg, invitstyrka.

Eter inklivet 1 € ersétter Dubbelt svaret 1 ¢, och fortsattningen blir nés-
tan som ostort, bortsett fran att svaret 1 nu blir en begidran om 1NT

snarare an att visa ruterfarg.

6.2.1 1 kléver — (Dubbelt)
Efter 1&—(D ) bjuder svararen

—RD 10+ hp, ofta dubbelklver.

—1 ¢ 54 hp, minst fyrkorts hjérter.

—1 % 5+ hp, minst fyrkorts spader.

—1 & 6+ hp, minst fyrkorts ruter.

—1INT 4+ klover, 9+ hp.

—2 & Svag hojning, 5-8 hp. Minst trestod.

—2 49 6+ i fargen 6ver, 5-9 eller 11+ hp.

—2 & balanserad utgangsinvit, fa sangen pa ratt hand.
—2NT Kloverstod, obalanserad utgangsinvit.

6.2.2 1 kléver — (1 ruter)
Svarsbud:

—D 5+ hp, minst fyrkorts hjérter.

—1 9 5+ hp, minst fyrkorts spader.

—1 & balanserad typ, vill fa partner att bjuda sang.
—1NT 4+ kléver, 9+ hp.

—2 & Svag hojning, 5-8 hp. Minst trestod.

—2 49 6+ i fargen 6ver, 59 eller 11+ hp.

—2 & balanserad utgangsinvit, fa sangen pa ratt hand.
—2NT Kloverstod, obalanserad utgangsinvit.
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6.2.3 1 klover — (1 hjirter)
Svarsbud:

— Dubbelt Normalt 4+ spader, men kan i nédfall géras med tre kort.
—1 & “Sangoverforing.”

—1NT 6-10 hp, 3+ kloverstod.

—2& 9+ hp, 5+ ruter.

—2 4 59 eller 11+ hp, 6+ i spader.

—2 ¥ Stark kloverhdjning,

—2 & 4-4 i spader och klover, invitstyrka.

6.2.4 1 kléver — (1 spader)

Ungefir som efter inkliv med 1 9 svarsbud:

—D 54+ hp, 4-5 kort i hjarter. Kan i nédfall géras med tre kort.
—1NT 6-10 hp, 3+ kloverstod.

—2& 9+ hp, 5+ ruter.

—2 ¢ 59 eller 13+ hp, 6+ hjdrter.

—2 9 4-4 i hjarter och klover, invitstyrka.

—2 & Stark kl6verhjning.

6.3 Stord ruteroppning

6.3.1 1 ruter — (Dubbelt)

Inga overforingar. Efter 1 €—(D ) bjuder svararen

—pass Svagt, eller typ typ 4-4-4-1, 9+ hp.

—RD Balanserad, dubbelruter, 8+ hp.

—1 %9 4+ hjarter, 6+ hp.

—1& 4+ spader, 6+ hp.

—1NT Undviks!

—2& (3)4+ ruterstdd, 5-10 hp eller stark med kléver. Som ostort.
—2 % 6+ hjarter, 84 hp.

—2 % 6-++ spader, 8+ hp.

—2 & 4+ ruter, minst invit.

-3 & 4+ stod, 5-10 hp, god spelstyrka.
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6.3.2 1 ruter — (1 hjirter)
Svarsbud:

—D 4+ spader, 6+ hp.

—1& 6+ kl6ver, 9+ hp.

—1NT Minst 4-4 i spader och ruter, 84 hp.

—2 & ruterstdd, 6-10 hp eller 4+ ruter, krav till utgang.
—2 4 UD, 10+ hp.

—2 9 6+ spader, 8+ hp.

—2 # 4+ ruterstod, minst invit.

—2NT 5-5 i spader och kléver (objudna).

—3 4 4+ stod, 811 hp, bra fordelning.

6.3.3 1 ruter — (1 spader)

Ungefér som efter inkliv med 1 ¥, svarsbud:

—D 6+ klover, 9+ hp.

—1NT Minst 4-4 i hjarter och ruter, 8+ hp.

—2 & Enkelhojning, trestéd, 6-10 hp, eller 15+, 4+ ruter.
—2 % 6+ hjarter, 9+ hp.

—29 UD, 9+ hp.

—2 & 4+ ruterstod, minst invit.

—2NT 5-5 i hjérter och klover (objudna).

—3 4 4+ stod, 8-11 hp, bra fordelning.

6.4 Stord hjarteroppning

6.4.1 1 hjarter — (Dubbelt)

Notera att RD inte visar 4+ spader ldngre. Skélet &r att (D ) ofta lovar /visar
fyrkorts spader.

—RD 8+ hp, max tva hjérter, ofta tdmligen balanserad.
—1 & 5+ hyggliga spader.

—1NT Undviks!

—2 & 5+ klover, 9+ hp.

—2 4 5+ ruter, 9+ hp.

—2 9 Enkel héjning.

—2 & 6+ spader, 9+ hp.

—2NT 4+ hjarterstod, minst invit.
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6.4.2 1 hjarter — (1 spader)
Svarsbud:

—D 6+ klover, 9+ hp.

—1NT 7-10 hp, balanserad (med spaderhall).
—2 & 5+ ruter, 9+ hp.

—2 % Trestdd, 6-10 hp eller utgangskrav.

—2% UD, 10+ hp.

—2 & Minst invit, troligen ingen bra (lang) firg.
—2NT Som ostort, trumfstéd och minst invit.
—3 &® Inviterande med bra farg.

6.5 Stord spaderoppning

6.5.1 1 spader — (Dubbelt)

Ungefér som efter 1 ® — (D), men notera att vi anvinder Nilslands roda byte
(omkastning). Kan diskuteras.

—RD 8+ hp, max tva spader, ofta tdmligen balanserad..
—1NT Undviks!

—2 & 5+ klover, 8+ hp.

—2 4 5+ hjarter, 94 hp.

—2 % 5+ ruter, 94 hp.

—2 & Enkel hojning.

—2NT 4+ spaderstéd, minst invit.

6.6 Hogre inkliv

Inga overforingar (4n). Efter inkliv med 1 NT &r 2 & hogfargsfraga.
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Tvaoppningarna

Vi har forenklat 6ppningsbudet 2 ¢ genom att stryka betydelsen stark mar-
mic och lagga till svag tvddppning i spader. Oppningsbudet blir ddrmed en
ganska traditionell variant av Multi 2 .

Oppningsbudet 2 & utvecklas med fler beskrivna svar.

7.1 Oppningsbudet 2 klver

Visar antingen en balanserad hand med 18-21 hp eller en obalanserad stark
hand med spader, hjérter eller kléver som huvudfarg (stark med ruter 6ppnas
med 2 4).

Svar pa 2 é:

—2 ¢ Neutralt.

—2 9& Avligg mot den balanserade 6ppningen.

—2NT Avldgg i ndgon lagfasrg.

—3 &#.,39 Minst honnor sjéatte i fargen over, krav till utgang.

—3 & Minst tva honnorer sjéatte i klover, krav till utgang.

—3NT Géaende minst sexkortsfarg utan sidostyrka, krav till utgang.

7.1.1 2 klover — 2 ruter
29 Antingen 18-19 balanserad eller obalanserad med hjérter.

—2 & Rela

2NT 18-19 balanserad.
annat hjarter plus bjuden.

2 & spader, krav till utgang.

—2NT &r negativt.
—annat naturligt, positivt.

2NT 20-21 hp, balanserad. Vanlig 2 NT vidtar.
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3& Klover, krav till utgang.

—3 ¢ Negativt.
—3 94 Positivt.

3¢ 5+ kl6ver och 4+ ruter, krav till utgang.

7.2 Oppningsbudet 2 ruter
Trippeltydigt,

e stark (utgingskrav) tvadppning i ruter,
e balanserad 25+ hp eller
e svag tvaéppning i hogfarg, ca 6-9 hp.

“Standard Multi” fortséttning.

Svararen utgar fran att 6ppningen dr svag med hjarter eller spader. Utan
utgangsintresse svarar man med sin sd@msta hogfarg, s bade 2 9 och 2 # kan
betraktas som awvslag. Har betydelse i fortsatt budgivning nér éppnaren har
den starka ruterhanden.

7.2.1 Svaren 2 hjarter och 2 spader
Negativa svar, som fornekar utgangsintresse mot en svag tvaéppning. I detalj:

—2 ¥ Passa eller korrigera med svag tvaoppning. Kan vara en ganska positiv hand
mot en svag tvadppning i spader. Oppnaren fortsitter med

2NT 25+ balanserad, normal 2 NT-budgivning.
3& Enfirgad ruter eller ruter och en hogfirg, hogst 12 mp.
3 ¢ 5+ ruter och 4+ klover, hogst 12 mp.

—2 & Lovar atminstone tre hjirter, ofta fler. Oppnaren passar med svag tvadppning
i spader, bjuder 3 9 med svag tvadppning i hjarter. Svararen kan ha en bra
hand i ett hjarterkontrakt.

Oppnaren har ruterhanden

Med starka ruterhanden fortsitter 6ppnaren med 3 &® pa svararens hog-
fargsavslag. Efter svaret 2 9 si betraktas 39 som ett negativt bud, och
detsamma géller for svaret 2 #. Det vill sdga att 3 # &ar ett fortsatt negativt
bud.

For ett positivt svar pad 3&® kravs 1,5 honnorsstick, dvs Kung-Dam,
Kung som sdmst. Exempel: Efter 2 ¢-29; 3 & sa

—3 # Neutralt, ruteranpassning. Ingen bra spaderfarg.
—3 ¥ Negativt.
—3 & Positivt, minst tva topphonnorer femte.

23 maj 2025 Version 1.0.2 Hyper Standard



7.2. OPPNINGSBUDET 2 RUTER 37

—3NT Positivt, balanserad typ, spaderhall (hjirter?).
Och efter 2¢-2&: 34 si

—3 ¥ Positivt, minst tva topphonndrer femte.
—3 & Negativt.
—3NT Positivt, balanserad typ, hjarterhall (spader?).

Ett exempel med stark hand:

Syd Nord
Q2 AT3
— J52
AKQJ82 954

AQJ98 K763

Budgivning:
Syd Nord
246 29
3¢ 4&
46 44
4NT 5@
7&  pass

Ndr Syd visar ruter plus kléver och hogst 12 mp ser Nord att slam
ar mdra, excellent kléverstod, och spader Ess och Kloéver kung
raderar sju av Syds 12 mp, dterstar hogst 5 mp, dvs ett Ess och
en Knekt eller en Kung och en Dam (till exempel). Forutsdtter
dock att Syd inte dr renons i spader, men kom thag att en renons
renderar tvd mp innan anpassning ar hittad, och efter kloverstédet
har Syd hégst 10 mp om renons i spader. Nord ticker tre av dessa
sa det aterstdar sju, 1 vdrsta fall ett Ess och en Kung.

Nords 4 & lovar en positiv hand, tre kontroller eller 1,5 honndrs-
stick, vad man nu bestdmmer.

Ndr Nord fornekar hjarterkontroll med 4 & sd vaxer Syds hand
enormt, och storslammen dr bara fraga om antalet Ess, Nord har
ju hagst sju kort i spader plus ruter.

7.2.2 Svaret 2 sang och fortsatt budgivning

Svaret 2NT lovar utgangsintresse mot atminstone en av de mojliga svaga
hogfargshanderna. Hela tretricksnivan dr avsatt for dessa hénder att visa
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sig, med 25+ hp sang eller utgangskrivande ruter far éppnaren pallra sig
upp pa fyrtricksnivan, och krav till atminstone liten slam géller.
Sa efter 2 #-2NT &r Oppnarens aterbud med svag tvadppning:

3 & Sexkorts hjarter, max.
3 ¢ Sexkorts spader, max.
39 Sexkorts hjirter, min.
3 & Sexkorts spader, min.

3NT AKQxxx ispader eller hjarter, inga sidokontroller. Svararens 4 & ber partnern
6verfora till sin farg. Andra bud lovar att svararen vet vilken hégfirg svararen
har. (Jamfor 6ppningsbudet 3NT och fortsatt budgivning.)

7.2.3 Ovriga svar

-3&¢ Naturligt, krav. Naturlig fortséttning.
-394 “passa eller korrigera” med svaga hénderna, naturligt annars.

Man far vara forsiktig med hoga svar som inte ar véldefinierade for att
inte sabba for partnern nir hen ar stark.

7.3 Oppningsbudet 2 hjirter

Budet 2 ® lovar sexkortsfarg och 10-13 hp, i fjirde hand ca 12-14 hp. Typex-

emplet dr en jimn fordelning utan singlar eller 6-3-3-1. 6-4-fordelningar

tillats ocksd om de inte dr sa valmatade s att de kan platsa under 1 41 NT;

2 &, visandes 64 och 14+ hp. Dock undviks sidofarg i andra hogfiargen.
Fortsatt budgivning:

2 & Naturligt, ej passbart.
2NT Fragar efter fortydligande.

3 & Minimum.

3 ¢ Maximum, ingen sidofarg vérd att visas.

394 Lissabon, fyrkorts (bra) sidofirg i respektive lagfarg.

3NT AKQ i topp (alternativ betydelse: 4 kort i andra hogfiargen).

7.4 Oppningsbudet 2 spader

Sexkortsfarg, ca 10-13 hp.
Se 6ppningsbudet 2 ® for fortsatt (analog) budgivning.
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Forsvarsbudgivning

Vi foljer i allt védsentligt Modern Standard. Avvikelser presenteras hér.

8.1 Allmanna principer

“Scrambling” 2NT
Bra 3&¢ och daliga 2NT (“tvirtom” passar bittre med “omvéind Lebensohl”).

8.2 Inkliv

Enkla inkliv 4r som vanligt (men kan vara starka, upp mot 18 hp), men vi tar
héisyn till att en passad partner inte kan vara s& stark som i MS.

Inkliv med enkelt hopp &r spérr,
Inkliv med dubbelt hopp eller virre ar sparr.

Ovanliga sanginkliv I fjarde hand visar 1 NT de bada objudna fargerna, om mot-
standarna har bjudit en-Gver-en. Skélet att inte bjuda 2NT &r att man inte
vill riskera att hamna pé tretricksnivan.

Hénder fran ca 19 hp dubblar vi med, &ven om inte fordelningen ar den
ratta.

8.2.1 Fortsatt budgivning efter enkelt inkliv
Tredje hand passar eller dubblar negativt

Vi spelar med Jeff Rubens useful space principle, dvs fargbuden fran och
med dverbudet till och med budet under inklivsfirgen ar dverforingar.

Ny farg under 6ppningsbudet ar konstruktivt och krav.
Dubbelhdjning ar inviterande!

3 under antingen starkt eller svagt, fyrkortsstod.
Sangbud é&r naturliga, pa tvatricksnivan starkt inviterande.
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Exempel: (1 spader)— 2 ruter — (pass)

2@ Naturligt, rondkrav.

28 Klover.

2NT Naturligt, ej krav.

3& Ruterstdd, enkelhdjning eller starkt.
3 ¢ Ruterstéd, mittemellan.

Hogre bud ar splinter i motstandarnas férg, anpassningsbud i ny farg.

Exempel: (2 hjiarter)— 3 klover — (pass)

3 ¢ Naturligt, krav.
39 Spader.
3 & Kloverstod, bra hand.

Exempel: (3 klover)— 3 spader — (pass)

3NT Naturligt.

4 & Ruter.

4 ¢ Hjarter.

4 9 Spaderstod, slaminvit.
4 & Normal héjning.

Tredje hand bjuder ny farg.

Inga 6verforingar langre. Dubbelt ar negativt.

8.3 Sangforsvar

Malmé ar det som géller mot svag sang (undre grians 14 hp).
Mot stark sang spelar vi Meckwell DONT:

Dubbelt Enfirgad lagfargshand eller biagge hogfargerna.
2 & Klover och en hogfarg.

2 4 Ruter och en hogfarg.

294 Naturligt.

2NT Bégge lagfargerna.

Fortsatt budgivning bygger pa passa-eller-korrigera, till exempel: Om
partner dubblar 1 NT och man har, sig, fordelningen 1-4-4-4 sa bjuder man
(om man vill bjudal) 2 ® och foérvéntar sig att partner korrigerar med klgver
eller ruter.

Vi balanserar mycket frekvent efter 1 NT-pass-pass!
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8.4 Forsvar mot svaga tvaoppningar
Standard, Dubbelt &r UD och 2 NT ca 16-18 hp, balanserad, varefter 3 & &r
hogfargsfraga.

Lebensohl anviands sa att direkt fargbud &ar svagt, medan 2NT &r kom-
mando till 3& och lovar nagra poing (minst ca 7 hp). Undantag: 3 & lovar
minst ca 7 hp.

8.5 Forsvar mot svaga treoppningar

Normala UD. 3NT &ar “to play”.

8.6 Forsvar mot Multi 2 ruter

Dubbelt lovar atminstone en fyrkorts hogfarg och en UD-lamplig hand. Om
tredje hand bjuder en hogfiarg sa ar fjirde hands dubbling en UD, medan
pass ar krav.

8.7 Forsvar mot stark klover

Huvudinriktningen ar destruktiv. Man bjuder dock &ven med bra tvafargs-
hénder. DONT giller.

Dubbelt visar kléver.
INT en lang farg.

8.8 Forsvar mot dubbeltydig klover.

Ungefir som mot stark kléver. Med bra kort sétter man sig lampligen i
busken. Fargbud pé enldget dock konstruktiva.
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Slambudgivning

Slambudgivningen &r egentligen en integrerad del av hela systemet, s&a héar
tas endast speciella konventioner upp.

9.1 Kontrollbud

Principen &r att kontroller bjuds nerifran och upp, oavsett rang. Om avsteg
gores, sa har man specifikt forstakontroll i férst bjudna fargen och andra-
kontroll i den andra.

Det forsta kontrollbudet ar oftast tecken pé slamintresse, medan fortsatta
kontrollbud ar mer automatiska, s& lange ingen utgangsniva passeras.

9.2 Essfraga

Vi anvénder Roman KeyCard Blackwood (0314).

9.3 Fria fem sang

Fem sang med hopp ar Josephine: Bjud storslam med tva topphonnorer.
Trumffarg forutsitts vara kind, explicit eller implicit. Utan hopp &r det ofta
“slamvéljare” eller kontrollbud och storslaminvit med kontroll i “fargen Gver
trumf”.
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