
Journalist-utspel
STEFFEN STEEN M0LLER, Kopenhamn

Medan bridgemarknaden varje ar
tillfores en mangd nya budkonven-
tioner, ar nya motspelskonventioner
en sallsynt vara. Nagon gang dyker
dock en eller annan, mer eller mindre
revolutionerande, nyhet upp ocksa
pa detta omrade och vi skall se en
smula pa en av de senaste utspels-
nyheterna, Journalist-utspelet.

En grupp amerikanska spelare med
den unge Jeff Rubens i spetsen liar
konstaterat att "standardutspelen"
ofta ar tvetydiga (t ex kungen fran
A K och K D) och manga ganger

ger mer vagledning till spelforaren
an till motspelarna (t ex fjarde
hogsta mot sang).

"Standardutspelen" gar tillbaka till
whisten. Culbertson gav reglerna
den "officiella" stampeln i sina Re^
Book och Blue Book och sedan desb
ar det bara Rusinow och Schneider
som lyckats rucka en aning pa
auktoritetstron. Men varfor skall
inte utspelen moderniseras liksom^
allt annat inom bridgen?

Under pseudonymen Journalist gav



Rubens oeh bans kolleger i Bridge
World, oktober 1966, offentlighet at
det nya utspelet. Det forsta som
faller i ogonen ar att man haller sig
med tva uppsattningar regler, olika
for sang- och fargspel. Lat oss ta
dem i tur och ordning.

Utspel mot sang
Motspelet i sang ar for det mesta en
raga om tempo. Forsvaret maste

odla upp en farg innan spelforaren
hinner odla upp sina. Det forsta ut-
spelet ger forsvaret en tempovinst,
men ibland satts den vinsten bort

~^enom ett daligt eller oturligt ut-
,pel. Ofta far forsvaret en andra
chans i och med att spelforaren
maste sla bort ett eller flera stopp-
kort och nu taler forsvaret inte
ytterligare en tempoforlust — ratt
farg maste spelas omedelbart om
kontraktet skall dodas.

I sadana fall ar det avgorande att
det forsta utspelet sager allt om
utspelsfargen. Det gor inte standard-
utspelen. Utspelet fran en intern
sekvens ar till exempel dubbel-
tydigt, knekten spelas fran bade
K Kn 10 x x och Kn 10 9 x x.

Journalist uppstaller foljande reg-
ler for honnorsutspel:

1) Utspel av knekten fornekar hogre
honnor.

2) Utspel av tian garanterar en
sekvenskombination.

3) Utspel av nian visar i regel tian
l^^ men fornekar andra honnorer

(en foljd av regel 2).

4) Utspel av kung och dam ar
"standard", aven om damen kan
spelas fran t ex K D 10 9 for att
framtvinga avblockering av part-
nerns knekt.

5) Utspel av asset kommenderar av-
blockering av partnerns honnor
eller langdmarkering om honnor
saknas.

Detta exempel visar betydelsen av
regel 1 och 2.
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Nord oppnade med 1 klover och Syd
bjod 1 sang som Nord hojde till 3.
Vast spelade ut sp Kn ("Standard"),
Syd vann pa damen och maskade i
klover. Vad nu?

Om Syd har
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maste Ost snabbt spela hjarter, for
spader ar en tempoforlust som for-
svaret inte har rad till.

Har daremot Syd istallet
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ar det lika brattom med spader-
retur.

Journalist loser Osts problem. I och
med utspelet av knekten har Vast
fornekat hogre honnor och hjarter
skall returneras. Om Vast haft
sp K Kn 10 9 8 hade han spelat ut
tian och fatt spaderfortsattning fran
partnern.

Jag hor en och annan lasare saga,
Rusinow. Ja, men det ar fel, for se
har: Vast spelar ut sp 10 och Syd
sticker med damen och maskar i
klover. Vad sedan? Har Vast Kn 10
9 8 6 eller K 10 9 8 6. Journalist har
svaret; fran den forsta kombina-



tionen kommer knekten ut och Iran
den andra tian.

A D 10 x x ar ett litet problem.
Journalist rekommenderar tian, men
den regeln bor man forstas strunta i
om kungen sitter till vanster.

Punkterna 3 och 4 behover ingen
forklaring. Fran A D Kn x x spelas
fortfarande damen, vilket innebar
en awikelse fran regeln om utspel
av tian fran en sekvenskombination.
Fran A D Kn 10 x kan man spela
tian, partnern fortsatter alltid i
fargen.

Regel 5 tar hand om A K Kn x x.
Efter assutspelet vet utspelshanden
hur han bor fortsatta. Personligen
foredrar jag att spela ut asset fran
en kort farg, till exempel A K x,
A D x och liknande. I sa fall hog-
markerar partnern med manga kort
i fargen och markerar stopp med
D x x. Utspel av kungen begar da
avblockering eller langdmarkering.
Detta utspel av asset fran en kort
farg ser kanske lite lustigt ut men ar
faktiskt inte sa dumt. Det kan for-
stas medfora stickforlust men dare-
mot sallan tempoforlust och jag har
goda erfarenheter av metoden.

Standardutspel av smakort mot
sang ar en mycket tvivelaktig histo-
ria. Trean spelas ju till exempel fran
sa skilda farger som Kn 7 5 3 och
A D 7 3 2 och hur skall partnern
kunna veta om fargen ar vard att
odla vidare. Journalist klarar pro-
blemet:

6) Utspel av ett lagt kort visar stort
intresse for utspelsfargen.

7) Utspel av mellankort visar mind-
re intresse for fargen.

Detta kan kanske hjalpa till att
klarlagga:
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Nord 1 spader, Syd 2 sang och Nord
3 sang. Hj 7 ut fran Vast och
skall Ost skota motspelet?

Enligt "standard" kan sjuan vara
fran vad som heist, till exempel fran
K 10 8 7 2, D 10 8 7 eller 752. Har
Vast 5-kortsfarg skall Ost returnera/
hjarter, annars ar en liten klovei
basta chansen (om Syd har kl A Kn 9
eller A 10 x). Med Journalist- utspel
ar laget klart: Ost skall denna gang
vanda i Mover, ty hjarterfargen ar
inte stark nog att ge fyra spel
(eftersom Vast spelat ut tvaan fran
K 10 8 7 2 och D 10 8 7 2).

Utspelet bor goras med en sa tyd-
lig valor som mojligt, nar utspelaren
val bestamt sig for om han gillar
fargen eller ej. Men ocksa fran en
toppsvag farg kan man spela ut ett
lagt kort. om man sjalv sitter med
manga ingangar. Trean, alltsa, fran
Kn 9 6 5 3 med ett par sidoass pa
handen.

Utspelsregler for mellankort: attai
fran 8 7 5, sjuan fran 10 7 6 5, sexan
fran D 9 6 3 och partnern har van-
ligen inget problem med att finna
ratt vanda.

Men gar man darmed inte miste on.
11 -regeln? Jo, och det gor ocksa
spelforaren — och han hade storre
gladje av den an forsvaret. Dessutom
vet tredje hand "rent intuitivt" vad
som ar ratt paspel — se pa detta:
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EM 1967, Danmark mot Libanon.
Syd 2 sang och Nord 3 sang. Forsta
sticket: 6-8-9-D! Sag inte att den
danske Ost raknade fel, for han ar
valutrustad med matematisk be-

^gavning. Nej, han raknade inte, bara
"visste" vad som "vanligtvis" ar
ratt.

Journalist-tvaan hade naturligtvis
effektivt lyft Ost ur Morfei armar.

v Utspel mot fargkontrakt
Standardsystemets honnorsutspel
mot fargkontrakt fungerar inte sa
ilia. Det visar ju var det finns stick
att hamta, men tyvarr ar kungut-
spelet dubbeltydigt (A K x eller
K D x). Manga forsoker klara pro-
blemet genom att spela ut asset fran
A K x, men de sitter samre till nar
de vill spela ut asset fran A x x x.
Rusinow, nast hogsta honnor, ar
battre och rekommenderas ocksa av
Journalist. A K x, K D x, D Kn x,
Kn 10 x, 10 9 x. Vid utspel fran
dubbelton, i partnerns farg eller mot
slam blir regeln omvand.

Utspel av smakort mot ett trumf-
kontrakt siktar till att visa langden,

N sa att partnern kan rakna ut hur
manga ganger fargen kan spelas.
Tyvarr ar "standard" ocksa har
oklart. I objuden farg spelas ju till
exempel trean fran bade K83,
K863 och K8632. Journalist for-
soker visa langden tydligare redan i
utspelet.

1) Fran ett udda antal kort spelas
lagsta kortet.

2) Fran ett jamnt antal spelas
tredje hogsta.

Fran de tre kombinationerna ovan
blir utspelet alltsa: K 8 3, K 8 & 3
och K 8 6 3 2, vilket ar avgjort mer
differentierat an "standard".

Det har exemplet ar hamtat fran
artikeln i Bridge World.
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Vast spelar ut kl 3 till Osts kung och
Syd bekanner med femman. Bor
Ost genast skifta till ruter, eller
finns det ett andra kloverstick att
hamta?

Enligt "standard" vet Ost inte om
Vast har fyra eller fern klover. Med
Journalistutspel behover Ost inte
tveka. Kl A kan tas in eftersom Vast
inte har mer an fyra klover -— med
fern hade han spelat ut tvaan.

Med endast hackor i utspelsfargen
kan man valja ganska fritt med han-
syn till situationen. Vill utspelaren
tala om for partnern att fargen ar
svag, spelar han ut det hogsta moj-
liga kbrtet, med hansyn naturligt-
vis taget till regeln om honnorsut-
spel, 1 0 S 7 5 , £ 7 3 2 o s v .

Slutligen gar Journalist in for att
vid utspel i trumf fargen visa langden
ocksa i denna. Det gors pa samma
satt som man vanligen markerar sin
trumflangd under spelet, alltsa
lagsta fran tva , och mellankortet
eller hogsta fran tre trumf.


