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Kapitel 1

Forord

1.1 Inledning

Vi tillater fyrkorts hogfargséppningar. Dessutom sénker vi styrkekraven,
minst 10 hp om fyrkortsfarg, men handen bor inte innehélla mer &dn sju
forlorare. S& KQ73-A54-Q86-J54, 12 hp men 8 forlorare (26 mp!) ar ingen
oppning. Daremot KQ8752-A643-32-2, 9 hp, 6 forlorare (22 mp): 6ppna med
1 spader (inte gérna 2 & med fyrkorts hjarter).

1.2 Ett starkt kloversystem?

Det hér ar inledningen till ett forsok att sdtta ihop ett starkt kloversystem
som &r latt att lara och komma ihag, och dessutom &r effektivt i partdviing.

1.2.1 Vad éar speciellt med partivling?

Det ar ménga saker som ar speciella med partévling, och allt beror pa po-
dngberdkningsssystemet. Nagra punkter:

Alla brickor &r lika viktiga. Poédngen man far pa en bricka beror endast pa
rangordningen av alla resultat och var vart resultat hammnar dér, inte pa
avstanden mellan resultaten. Man kan ocksa uttrycka det sa har: For varje
par som har samma kort (sitter samma vég) far vi 2 podng om vart resultat
ar battre &n och en poédng om det &r lika med det parets resultat. Hur mycket
béttre spelar ingen roll.

Slammar dr inte sa viktiga. Det ar klart att sjalvklara slammar som “alla bju-
der” maste bjudas, men ofta kan man kompensera for en slammiss genom att
gora ett trick mer i spelféringen &n de som inte bjod slammen.

Utgangar ir inte lika viktiga. Samma hér, sjidlvklara utgangar maste bjudas,
men en utgang som hénger pa en mask kan man bade ha och mista. I fyrman-
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1.3. OPPNINGSSTRATEGI 4

na dédremot méaste man bjuda femtioprocentiga utgéangar eftersom beléningen
for hemgang &r sa stor.

Hemgang eller bet ir inte si viktigt. I fyrmanna handlar allt om kontraktet,
om man som spelforare ser att kontraktet gar hem kan man slappna av,
eventuella overtrick &r av underordnad betydelse. I partavling &r det tvartom,
overtrick kan betyda allt. Samma sak géller i forsvarsspel, att beta kontraktet
ar inte lika viktigt som att ta sd méanga stick som mojligt. For att komplicera
ytterligare: Det finns undantag.

Viktiga kontrakt I partdvling dr det speciellt viktigt att hitta gemensam hogfirg,
pa alla nivaer. Skélen &r flera, podngberdkningen ar ett och rangordningen av
fargerna ett annat. I fyrmanna &r det egalt om man spelar 1 NT eller 20O, i
béada fallen med jamn hemgéng, men i partévling kan det vara skillnad mellan
topp och botten. Och i konkurrensbudgivning slar hogfarg alltid lagfarg, bade
i rang och podngmdissigt.

1.3 Oppningsstrategi

Kortfattat om principer for att 6ppna budgivningen. Detaljer kommer i se-
nare kapitel.

154+ hp O6ppnas med 1 kléver.
(11)12-14 hp Lite starkare krav f6r att 6ppna obalanserat dn balanserat:

Balanserad hand o6ppnas med 1NT utan femkorts hogfarg, annars med
hogfiargen (eller med 1 NT efter egen bedémning).

obalanserad hand Med 11 hp &ppnas bara om handens fiarg(er) &r bra
och/eller om bra aterbud finns. Om styrkan &r minimal bor handen
innehalla ett Ess eller tva Kungar.

Kan tyckas ologiskt att ha strangare krav fér en obalanserad hand, ju snedare
fordelning desto fler fordelningspoéng tycker kanske nagon. Men lika bra som
den sneda handen &r nér anpassning finns, lika dalig 4r den annars (sig: jag
har 5-5 i spader och ruter, partnern har 5-5 i hjérter och kléver). Med andra
ord: en balanserad hand har alltid en rimlig anpassning till en svitad hand,
hur denna &n ser ut.

Systemet baseras i 6vrigt pa nagot svagare enéppningar an i standardsystem.
Den undre griansen ar 12 hp (men uppgraderar 11 till 12 med till exempel
sammanhéngande honnorer, Tio och Nior, etc.), och den 6vre grénsen ar 14
(bra) hp. Vi gor en motsvarade nedgradering med nagon poing av svarsbu-
den, da anpassningen dr oklar eller handen innehaller ensamma Damer och
Knektar, dvs vi kan passa pé ett 6ppningsbud med s mycket som 6-7 hp.

Ruteréppningen lovar ca 11-21 hp, ungefiar 24-14 mp (saknade po#ng) och
intervallet 15-21 hp ar ett komplement, ett stod, till kloverbudgivningen.
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1.3. OPPNINGSSTRATEGI 5

Med andra ord, vid 6ppning med 1 kléver med en obalanserad hand ar ruter
aldrig langsta farg.

En hornpelare i systemet ar den halvstarka kloveroppningen, som visar minst
15 hp oavsett fordelning (undantaget obalanserade hénder med ruter som
langsta firg, se ovan).

Sangdppningen ar svag, 12-14 hp och tillater fyrkorts hogfarg. Med femkorts
hogfarg och 12-14 hp balanserad, 6ppna med 1O och aterbjud 2 NT efter
20ver-1, annars hoj spadern eller improvisera med 2 . Eller éppna med 1
sang!

Nyheter

Nér s &ar pakallat mérks en nyhet med Nytt! eller OBS! i marginalen.

Version 0.5
P-kléver ar nu en sammanslagning av P-kléver Version 0.4 och P-klover Litt
Version 0.1.2, som darmed har gjort sitt.
Version 0.6
e Lagt till fyllnadsmaterial i kapitlen om enéppningar.

e Oppningsbudet 1NT tillater numera fyrkorts hogfirg, #ven femkorts
efter 6ppnarens omddome.

e Snutt om Schultz borttagen (sangbudgivning).
e Nagra fortydliganden i 6vrigt.

Version 1.0

Forsta kompletta utgavan, 24 juni 2026.
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Kapitel 2

Inledning

2.1 Hand- och kortvardering

Att virdera hianders styrka med honndrspoing (hp) ar standard sen lang tid
tillbaka, Milton Work &ar en pionjar. Han rekommenderade 1927 skalan

Kort | Ess Kung Dam Knekt Tia
Hp 4 3 2 1 3

for att vardera enskilda kort, och handens vdrde blir summan av det tretton
kortens véarden. Tian glommer vi (tyvérr) bort idag. Metoden fungerar bra
som en approximation, man kan anmérka att Essen blir nagot undervarde-
rade medan ensamma Knektar och Damer blir 6vervirderade.

2.1.1 Balanserade hinder

For balanserade hénder fungerar honnorspoéng bra, och vi anvander det i
detta dokument. Mojligen tenderar vi att utelamna Tian.

2.1.2 Obalanserade hander

Har récker inte hp till for att virdera en hands spelstyrka. Som ett extremt
exempel kan vi ta en hand med tretton spader, 10 hp, men storslammen i
spader &r sédker.

Fordelningspoang

Charles Goren rekommenderade att lagga till fordelningspoding (fp) enligt
skalan
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2.1. HAND- OCH KORTVARDERING 7

Antal kort | 3+ 2
Fp 0 1

for varje farg och sedan addera hp och fp for att fa hfp, mattet for en oba-
lanserad hands vérde.

1 0
2 3

Saknade poang

Saknade poing (engelska: missing points, forkortas mp), introducerat av Al-
var Stenberg i Svensk Bridge 1964, se

https://goranbrostrom.se/bridge/system/invit.pdf

ar en utmérkt metod for att virdera obalanserade hander. Som namnet anty-
der rdknar man poang for de honnorer man inte har, i fyrkortsfarger riaknar
man alla honnorer, i trekortsfiarger alla utom Knekten, i en dubbelton raknas
bara Ess och Kung, och en singelton riknas som 4 mp om det inte ar Esset.

Exempel, en hand och dess mp:

Férg Kort mp
Spader AKA4 2
Hjarter K97 6
Ruter  KQ9865 5
Klover A 0

Summa 13

I spader saknas Damen (2 mp), i hjarter Ess och Dam (6 mp), i ruter Ess
och Knekt (5 mp) och slutligen i kléver saknas ingenting (0 mp). Som vi
senare ska se récker den styrkan till att 6ppna med en inviterande tvdoppning.
Antalet hp ar 19. Ge partnern till den handen 32-A2-7/32-65432 och man
vill vara i 6 ruter. Med sammanlagt 23 hp. Efter 6ppning med 1 ruter lar
man stanna dar.

Korrigerade mp Vissa kombinationer behéver korrigeras nagot for att
vara rattvisande, sa ar till exempel en singelkung potentiellt nagot béttre
att ha &n en singeltvaa. Och i en trekortsfarg &r AKJ lite béttre &n AK2,
men bégge far 2 mp (Damen saknas); Damen kan eventuellt maskas ut med
AKJ.

Alvar Stenberg stéller upp foljande korrigeringsregler.
Knekten i en trekortsfirg minskar antalet mp med 1.
Damen i en tvdkortsfdrg minskar antalet med 1.

Kungen singel minskar antalet med 1.
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2.2. NAGRA ALLMANNA PRINCIPER 8

Renons dkar antalet mp med 2. Foérefaller nagot ologiskt, men Alvar menar att
risken att partnerns eventuella honnorer i renonsfargen blir virdelosa.

Modifierat exempel:

Farg Kort mp
Spader AKJ 1

Hjarter KJ7 5
Ruter  KQ9865 5
Klover K 3

Summa 14

Forlorarberakning

Liknar mp-berdkningen, men man riaknar forlorade stick (ett for varje Ess,
Kung och Dam). Med samma exempel:

Farg Kort Forlorare
Spader AK4 1
Hjarter K97 2
Ruter  KQ9865 1
Klover A 0

Summa 4

En normal minimihand brukar innehalla sju férlorare, och som vi vet sa ska
utgang spelas sa snart tva oppningshdnder mots, s om bada spelarna har
sju forlorare, sammanlagt 14 forlorare, sa ska utgang bjudas.

Nu &r det en sanning med modifikation, det krdavs ocksa anpassning, till
exempel nér en gemensam trumffarg (om minst atta kort) hittats. Det ar da
forlorarberdkningen kommer till sin rétt. Om din hand innehaller fyra spader
och sju forlorare nér partnern 6ppnar med I spader si vet du att (minst)
utgang ska bjudas oavsett hur manga hp du har. Och med atta férlorare &r
din hand vérd en stark utgangsinvit.

2.2 Nagra allmanna principer

2.2.1 Kloverbudgivningens “langa vag”

Fordelen med att 1é& inte ldngre innehaller obalanserade hidnder med ru-
ter som dominerande firg: Aterbuden i ruter blir i vissa ligen lediga for
“besvirliga” hiander (kort ruter, semibalanserade med klover) efter 1 &—1 <.
Dessutom, efter 1&—1< blir svarshanden spelférare i eventuella ruterkon-
trakt, inte alltid sa lyckat.
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2.2. NAGRA ALLMANNA PRINCIPER

Sa, den langa véigen (inte sa lang nu):

e Gar ut pa att bada bjuder ndrmsta fargbud utan nagot sdrskilt att
berétta.

e For dppnarens del innebér det att han avviker med minimal styrka
eller ovanlig fordelning.

e For svararens del innebér det att han avviker med maximal styrka eller
ovanlig fordelning.

I tabellform:

Oppnare Svarare | Krav (poing)
1 15+ hp

16 0-9 hp.
10 18+ hp

-1é 0-6 hp.

2.2.2 Nar trader vanliga sangsystemen i kraft efter 1 klover?

Jo, nar 6ppnaren aterbjuder 1 NT eller 2 NT naturligt utan att svararen har
visat nagot om sin fordelning.

2.2.3 Konventionella kontra naturliga bud

Ett icke definierat bud tolkas i forsta hand naturligt och begransat (ej krav),
snarare an konventionellt och starkt (krav).

2.2.4 Fjarde firg

P& ett fjardefargkrav bjuder 6ppnaren sa naturligt som mojligt. Billigaste
ombud av visad farg visar minimum utan hall i fjarde fargen, medan bud i
fjarde fargen lovar tillagg utan hall, inga extra farglangder (t. ex. 2=5=4=2).
2NT &ar krav for en rond, men visar inte nédvéandigtvis tillagg utéver hallet.

Notera att i vissa sekvenser efter 6ppningen 1< (till exempel 1> — 1 d; 1NT)
s& ar budet 2 & konventionellt krav och lovar ingen extra ldngd i spader.
2.2.5 Absoluta dubblingar

I alla ldgen som inte &r annorlunda definierade sa visar Dubbelt korthet
i fargen. Man blir inte ledsen om partnern star med, s& idealt har man
dubbelton i fargen man dubblar (helst inte renons).
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2.3. OPPNINGSBUD, EN OVERSIKT 10

2.2.6 Dubbling av kontrollbud

D4 en motstandare dubblar ett kontrollbud visar RD egen forstakontroll, bud
hjalp i fargen (t. ex. Damen), och pass ingen hjélp. Om da kontrollbjudaren
redubblar, sa visar det att situationen &ar under kontroll, t. ex. med singel
eller KD.

2.2.7 Fyrkorts trumfstod

i hogfarg skall visas omgdende.

2.3 Oppningsbud, en o6versikt
Vid vérdering av (starka) obalanserade hénder anvinds med fordel saknade
poding (mp) eller forlorarberikningen.
1& Starkt:
e Balanserad hand med 15+ hp.

e Obalanserad hand med hogst 18 mp (minst ca 15 hp), dir ruter inte ar
dominerande farg. Se 6ppningarna 1 ruter och 2 ruter.

1 Ca 15-24 mp (ca 12-20 hp), obalanserad hand, minst fyrkorts ruter. Kan inne-
hélla langre klover med minimal styrka (11-13 hp). Annars fortsittning som
i MS (utom sangaterbud).

104 Ca 12-14 hp, minst fyrkortsfiarg. Med hdgst sju forlorare 6ppnar man alltid.

1NT 12-14 hp, balanserad hand. Fyr- och femkorts hogféarg tillatet. Femkorts efter
eget omdome, kan inte visas senare.

2é& 12-14 hp och minst sexkorts klover. Fyrkorts hogfarg kan finnas.

2< Inviterande tvadppning i ruter, hogst 14 mp (minst ca 21 hp).

20® Svag, ca 6-10 hp, sexkortsfiarg, i undantagsfall fem kort, 8-9 fororare.
2NT Baégge lagfargerna (minst 5-5), spérr, bra farger.

3&O3 VM Naturlig sparr, at det “moderna” hallet.

3NT Bra (“klassisk”) hdgfdrgssparr. Nagot sidokort om inte genomgaende firg.
4 $O4 O Naturlig spérr.
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Kapitel 3

Balanserade hander

Oppnaren visar balanserad hand pa foljande sétt:

Poang Bud
12—14 hp: INT

15-17hp:  1&-1¢
INT

18-20 hp: 11O
10-14
INT

Samma hérefter pa tvaldget:

21-22 hp:  1&-1
ONT

23-24 hp: 1&-1$

10-14
2NT
OBS! Nytt:
25+ hp: 181
10-14
2$

Efter sekvenser, dir dppnaren visar balanserad hand utan att svararen hun-
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3.1. SANGBUDGIVNING 12

nit visa nagon férdelning, vidtar 1 NT- eller 2 NT-budgivning. Undantag den
sekvens som slutar med 2 ) ovan, aterkommer om den. Tills vidare naturlig
budgivning, utgangskrav rader.

3.1 Sangbudgivning

Vidtar efter 6ppning med INT, 1&-INT, 1&-1;( 1O-14;) INT. Aven
efter sanginkliv.

3.1.1 Svarsbud

—2 & Mangtydigt, kan vara inledning till bade avldgg och slaminvit.
o Avligg med
— béagge hogfargerna,
— fyrkorts hogfiarg och 5+ klover,
— lang ruter, eller
— kort klover, planerar pass pa (néstan) alla svar).

e Invit med femkorts spader, 4&ven med hjarter som sidofirg (4-5 st). Med
fyra spader och fem hjérter och minst invitstyrka, inled med 2 $.

e Krav till utgang, ev. slaminvit, med bégge hogfirgerna (obs, 4-4 eller
5-5. Med olika lingd, dverfor till lingsta hogfargen).

e Krav till utgdng (ofta slaminvit) med fyrkorts hogfirg och femkorts
lagfarg.

e Slaminvit med balanserad hand. Femkorts lagfarg kan finnas.
—2<> Lovar minst femkorts hjérter. Kan innehélla fyra spader.

—2Q Lovar minst femkorts spader. Kan ocksa innehélla fyra hjérter, men da har
svararen har kort till utgang.

—2 & Dubbeltydigt:
e Balanserad utgangsinvit utan fyrkorts hogfarg.
e Minst 5-4 eller 4-5 i lagfargerna. Krav till utgang eller avligg.
—2NT Sexkorts kidver, ingen sidofirg. Svagt eller starkt.
—3 & Sexkorts ruter, ingen sidofarg. Svagt eller starkt.
—3NT, -404& Slutbud.
—4 &< Sydafrikansk Texas (4 & = hjirter, 4<> = spader)..
—4NT Kvantitativt med 4=3=3=3.
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3.1. SANGBUDGIVNING 13

3.1.2 1 sang — 2 klover

Oppnaren ska beskriva sin hand enligt foljande schema:
2<> Ingen fyrkorts hogfarg. Svararen fortsitter:
—pass Nojd.

—2Q Avlagg, 6ppnaren bjuder 2 & med 3-2 i hogfirgerna, varpa svararen kan
passa eller lagga av i en lagfarg.

—2 & Invit med femkorts spader.
pass med minimum och 2-3 spader.
2NT visar maximum, dubbelspader.
3&$, 30N ar invitbud med trekortsstod.
—2NT Invit till 3NT.
—3 & Avlagg.
-3¢ lagfargsfraga (med slamintresse), Lissabonsvar:
30 4-5 klover.
3 & 4-5 ruter.
3NT 4-4 i lagférgerna.
4 & maximum, femkortsfarg.
—3NT Slutbud.
—4NT Kvantitativt.
2Q Fyrkorts hjarter, fornekar fyrkorts spader.

—2 & Visar fem spader och invit. Svara naturligt: pass med min, 2NT med
dubbelspader och max, 3 &3O positiv invit och trekorts spader, 3 é
invit och trekorts spader.

—2NT Invit till 3NT.

—3 & Avlagg.

—3< Lagfargsfraga med Lissabonsvar, slamintresse.
—30 Naturlig invit.

—3 & Krav, hjdrterstod.

—3NT Slutbud.

—4 & 5+ farg, slaminvit.

—4Q Slutbud.

—4NT Kvantitativt.
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3.1. SANGBUDGIVNING 14

2 & Fyrkorts spader, férnekar fyrkorts hjérter.
—2NT Invit till 3NT.
—3 & Avlagg.
—3< Lagfargsfraga med Lissabonsvar, slamintresse.
—30Q Krav, spaderstad.
—3NT Slutbud.
—4 & 5+ farg, slaminvit.
—4 & Slutbud.
—4NT Kvantitativt.
2NT,3& Bigge hogfargerna, min resp. max.

-3¢, 30 Overforing. Efter det framtvingade svaret &r 3NT slaminvit utan
kortfarg, medan ny farg visar kortférg.

3NT Slutbud.
—4 Q& Slutbud. 4 NT kvantitativ invit.

3.1.3 1 sang — 2 ruter

Lovar minst femkorts hjirter, eventuellt med fyrkorts spader. Oppnaren bju-
der 20 med 2-3 hjérter, annars 3O med min, 2 NT med max. Efter 2NT &r
3¢ kommando till 30, &vrigt naturligt.

Fortsatt budgivning efter aterbudet 2 hjarter
—2 & Minst invitstyrka med 5 hjarter och fyra spader.
2NT Minimum, ej stéd. Passbart.
304 Stod, min.
408 Stod, max.
—2NT Invit.
—3 &< Naturligt, krav.
—3Q Invit, sexkortsfirg.

—3NT Utgangsviljare.

3.1.4 1 sang — 2 hjarter

Lovar minst femkortsspader. Kan vara fem spader och fyra hjarter om ut-
gangskrav. Oppnaren bjuder 2 & med 2-3 spader, 2NT med fyra spader och
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3.1. SANGBUDGIVNING
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maximum, 3 & med fyra spader och minimum. P& de senare buden ar 3Q
kommando till 3 #, 6vrigt dr naturligt.

Fortsatt budgivning efter aterbudet 2 spader
—2NT Naturlig invit, femkorts spader.

—3 & Naturligt, krav.

—3Q Naturligt, krav.

—3 & Invit, sexkortsfirg.

—3NT Slutbudsviljare, femkorts spader.

—4 &< Singel, sexkorts spader, mild slaminvit.

—4Q 5-5 i hogfargerna.

3.1.5 1 sang — 2 spader

Visar antingen en balanserad invit (kan innehéalla fyrkorts hogférg om 6pp-
naren fornekat det) eller minst 54 eller 4-5 i lagfargerna. Oppnaren bjuder
2NT som avslag av inviten, bésta lagfarg med accept.

Fortsatt budgivning efter svaret 2 sang
—3& Avliagg.Oppnaren far forstas korrigera.
-3¢ Krav med 2-2-5(4)-4(5).

—30& Singel/renons, naturlig fortsittning.
—3NT 5-5 i lagfargerna, ej krav.

—4 &> Sexkortsfirg (fyra kort i andra lagfirgen), slaminvit.

Fortsatt budgivning efter svaren 3 i lagfirg
-pass Avligg.

-3¢ 2-2-5(4)-4(5), krav.

—30® Singel /renons, naturlig fortsattning.

—3NT Invithanden.

—4 & Slaminvit, om inte 6ppnarens bésta lagfarg, s& minst sexkortsfarg.

3.1.6 1 sang — 2 sang

Oppnaren maste bjuda 3 &, varefter pass ir avligg. Ny firg av svararen visar
singelton och kraver till utgang.
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3.2. STORD SANGBUDGIVNING. 16

3.1.7 1 sang — 3 klover

Oppnaren maste bjuda 3 ¢, varefter pass ir avligg. Ny firg av svararen visar
singelton och kraver till utgang.

3.1.8 1 sang — 3 ruter

Sexkortsfarg med tva topphonnorer, utgangsinvit.

3.1.9 1 sang — 3 i hogfarg

Sexkortsfarg med tva topphonnérer, utgangsinvit.

3.1.10 1 sang — 4 i lagfarg

Oppnaren bjuder normalt 4 Q#, men med idel toppkort kan han bjuda tan-
gentbudet for att fa spelféringen pa réatt hand. Samtidigt gérs en mild slamin-
vit.

3.2 Stord sangbudgivning.

3.2.1 Naturligt inkliv pa tvatricksnivan
Bud pa tvatricksninvan ar naturligt, okrav.
Bud pa tretricksnivan (fran och med 2NT) ar dverfdring.

D &r primért upplysningsdubbling utan femkortsfarg, obegransad styrka. Kan ock-
s& vara krav till utgang med femkorts hogféarg och inklivshall. Fortsatta dubb-
lingar &r straffdubblingar, men inga kravpass.

Overbud ir krav till utgang med femkorts hogfirg, men utan inklivshall.

3.2.2 Inkliv med onaturligt lagfargsbud
Naturliga bud och 6verféringar som ovan.

—Dubbelt Styrkedubbling, dubbla med fyrkortsfarg i fortsatt budgivning. Inga
kravpass (dvs, det kan ténkas att fi far spela nagot odubblat).

Overbud i visad firg femkorts hogfirg utan hall.

3.2.3 Sango6ppningen dubblas

-pass Forslag att spela 1NT dubblat.

-RD Ta hand om!

-2 & Slinkning, kan vara femkorts hogfarg och svagt.

-2 Avliagg, eller biagge hogfirgerna.
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3.3. EFTER NATURLIGA 2 SANG 17

-20& Naturligt med visst tilldgg. Partner far agera pa tretricksnivan med stod.
-2NT Utgangskrav, obalanserad.

-Farg pa treldget Spérr.

3.3 Efter naturliga 2 sang

Uppstar i olika sekvenser efter kléver6ppningen.

3.3.1 Svarsbud

—3 & Hogfargsfraga.

—3<> Lovar minst femkorts hjirter, fornekar fyrkorts spader.
—3Q© Lovar minst femkorts spader, fornekar fyrkorts hjarter.
—3 & Slaminvit utan femkortsférger.

—3NT Slutbud.

—4 & Slaminvit med femkortsfarg, fyra kort i andra lagfargen.
—4 Q& Slutbud.

—4NT Essfraga.

3.3.2 2 sang — 3 klover

Oppnaren svarar pa naturligt sitt (3 med bada hogfirgerna). Nagra spe-
cialvarianter:

3< Ingen hogfarg,
—30& femkortsfarg, 5-4 i hogfargerna.
—4 &< femkortsfarg, slaminvit.
3Q Fyrkorts hjarter, kan ha fyra spader.
—3 & Fyrkortsfarg.
—3NT Hjdrterstod, slaminvit!.
—4 &< Femkortsfarg, slaminvit.
3 & Fyrkortsfarg, fornekar fyrkorts hjarter.
—3NT Slutbud?.
—4 &< Femkortsfarg, slaminvit.

—4Q Spaderstid, slaminvit. Lovar ej kontroll.

Warfor bjéd man 3 & annars?
2Qvararen har fyrkorts hjarter.
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Observera att om svararen vill slaminvitera med en femkorts lagfarg, sa
bjuder han 3 & f6ljt av fyra trick i den lagfirg han har, oavsett 6ppnarens

svar.

3.3.3 2 sang — 3 ruter/hjarter

Lovar alltsa minst fem kort i fargen éver. Oppnaren bjuder firgen med tva-
eller trekortsstod, annars (med fyrkortsstod) hoppstod med minimum, 4 &<

med maximum om gubbar i bjuden lagfirg passar.

Om svararen aterkommer med ny lagfarg pa det neutrala svaret sa visar det
fyrkortsfarg med slaminvit. Ny hdgfirg ar konventionell slaminvit med sex-
kortsfarg (i forsta hogfargen forstas!). 4 NT visar 5=3=3=2 och &r slaminvit.

3.3.4 2 sang — 3 spader

3NT Ingen femkortsfirg, ej minimum och 4=3=3=3. Naturlig fortsdttning.

4 &H, 40OM Femkortsfarg.
4NT 4=3=3=3, minimum.

3.3.5 2 sang — 4 klover

Fem Kkl6ver och fyra ruter.
4 < Ruterstod.
408 Kloverstod.

4NT Dalig anpassning.

3.3.6 2 sang — 4 ruter

Fem ruter och fyra klover.
4Q Kloverstod.
4 & Ruterstod.

4NT Dalig anpassning.
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Kapitel 4

Kloveroppningen

Oppningsbudet 1 & lovar 15+ hp balanserad, eller obalanserad med hogst 18
mp och godtycklig férdelning féorutom hénder med ruter som dominerande
farg (da 6ppnas med I ruter eller 2 ruter).

Efter 6ppning 1 & giller foljande svar.
—1< 0-9 hp.
—-10& 10+ hp, 5+ farg.

—1INT 10+ hp, balanserad, kan innehalla 4-5 kort i en hogfirg. Sangsystemet (och
krav till utging!) géller.

—2 & 10+ hp, 5+ klover.
—2< 10+ hp, 5+ ruter.

4.1 Stord kloverbudgivning

I ndgon mening blir fortsatt budgivning enklare efter efter storning pa enlé-
get: Vi far fler bud tillgéngliga (pass, D, RD), och farre kombinationer att
ta hdnsyn till (ett farginkliv utesluter tills vidare den fargen som potentiell
trumffarg). Bjud som om motstandarna 6ppnade. UD bor lova minst 5-6 hp,
liksom inkliv som bor lova bra farg. Minnesregel: Har vi tillsammans minst
halva leken ska vi vara med och konkurrera

Hogre inkliv &r besvérligare att hantera, men vi loser det (tills vidare) ge-
nom att latsas att motstdndarna éppnade och Gverga till defensivbudgivning,
val medveten om att partner har minst 15 hp. Vi ldmnar detta scenario at
fantasin tills vidare.

24 juni 2026 Version 1.0 P—kl6ver



4.2. 1 KLOVER — 1 RUTER 20

4.2 1 klover — 1 ruter

Visar alltsa 0-9 hp. Oppnarens aterbud:

10 Konventionellt visande extrastyrka, 18+ hp om balanserad, hogst 14 mp om
obalanserad.

1& 15-18 hp, 4+ spader, obalanserad. Langre klgver kan finnas.

INT 15-17 hp, balanserad. Kan innehalla femkorts hjérter.

2é& 15-18 hp, 5+ klover.

2 15-18 hp, 1=4=4=4, singelspader (med fyra spader bjuder man ju 1 spader).
20 15-18 hp. Minst femkortsfarg.

2&# 15-18 mp, 6+ spader, enfdrgshand. Passbart.

2NT 21-22 hp, balanserad.

4.2.1 1 klover — 1 ruter; 1 hjarter

Svararen bjuder oftast 1 for att inte ga i vagen for 6ppnaren, som ju kan
ha en komplicerad hand att visa. De fargvisande buden bor endast utnyttjas
med bra farger, simst QQJ975 kanske.

—1& 0-6 hp, hogst invit mot 18-20 hp. Kan vara 7-8 hp med dalig textur, till
exempel 4441.

—1NT 7-9 hp, balanserad. Krav till utgang.
—2&O20M 6-9 hp, femkortsfarg. Krav till utgang.

1 kl6ver — 1 ruter; 1 hjarter — 1 spader

Efter 1 & har svararen ca 0-6 hp eller 7-8 med dalig textur.

1NT 18-20 hp, balanserad hand. Sangsystemet trader i kraft.

2& Obalanserad med kléver som lidngsta firg, hogst 14 mp (minst ca 21 hp).

2<> Balanserad 25+ hp. OBS!
20 5+ farg, obalanserad, hogst 14 mp.

2NT 23-24 hp, balanserad.

Nér 6ppnaren har bjudit 2 kldver/hjirter/spader pa tredje varvet anvinder
svararen tangentbudet som ett negativt bud, visande ca 0-5 hp, resten na-
turligt, men 2 sang kan vara obalanserad med ldngd i avslagsfargen (efter
buden 2 kléver och 2 hjérter).

Efter negativt svar far svararen passa om oppnaren bjuder om sin farg, men
andra bud &r krav for en rond.
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Hopp i ny farg ar splinter med ca 6-8 hp.

4.2.2 1 klover — 1 ruter; 1 spader

Lovar alltsa en obalanserad hand med minst 4 spader. Kan finnas ldngre
klover!.

—pass Mycket svagt, ca 0—4 hp, inget stod.
—1NT 5-9 hp, 0-3 spader. Naturlig fortséttning.
2& lovar 5/4 eller 4/5 i svart.
2<{ 5+ spader och 4+ ruter.
20 5+ spader och 4+ hjérter.
2&# 5+ spader.
—2 & 5+ farg 5-9 hp.
—2Q 5+ fiarg, 5- hp.
—2 #& 4+ spaderstod, 0—4 hp.
—2NT 4+ spaderstéd, krav till utgang.
—3 & 4+ spaderstdd, invit.

4.3 1 klover — 1 hjarter

10+ hp, femkortsfarg, krav till utgang.

4.4 1 klover — 1 spader

10+ hp, femkortsfarg, krav till utgang.

4.5 1 klover — 1 sang

Visar 104 hp och balanserad, femkorts hogfarg kan finnas. Ordinarie sang-
budgivning vidtar.

4.6 1 klover — 2 klover

Visar 10+ hp, 5+ klover.

'Kan behéva diskuteras
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4.7 1 klover — 2 ruter

Visar 10+ hp, 5+ ruter.
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Kapitel 5

Ruteroppningen

Ruter6ppningen visar ca 12-21 hp, obalanserad hand. Med mp-berdkning sa
har man mer dn 14 mp (saknade podng). Med béttre hand &n s& 6ppnar man

med 2 ruter.

Néar man 6ppnar med I ruter har man oftast minst femkortsfarg, men fyr-
korts om 11-14 hp och 4-5 i lagfargerna eller 11-14 hp och 4=1=4=4.

Svarsbud:

pass 0-5 hp, med trumfstéd nagot mindre.

104 Naturligt, 6+, se dock 2<> och 2Q.

INT Naturligt, ca 6-11 hp. Ej krav.

2 & Dubbeltydigt:
e enkel hojning med trestdd eller dalig hand med fyrkortsstod.
e normal 2-6ver—1 med 4+ kléver, ca 11+ hp.

2 Minst invit med 4+ ruterstod.

2Q0& Bra sexkortsfirg, krav till utgang.

2NT 11-13 hp, balanserad, ingen bra fyrkorts hogfarg. Passbart.

3& Bra minst sexkortsfarg, krav till utgang.

3¢ 8-10 hp, 4-5-kortsstod, obalanserad.

30M, 4& Splinter.

4, 5< Sparr.

404 Spirr med lang bra bjuden firg utan sidostyrka.
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5.1 1 ruter — 1 hjarter(spader) OBS!

Naturlig fortséttning med ett undantag: Aterbudet 1 sang visar lingre klover,
inte balanserad, ca 11-14 hp.

Med andra ord lovar aterbudet 2 klover att klovern inte &r lingre &n rutern.
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Kapitel 6

Hogtargsoppningarna

6.1 Inledning
Hogférgsoppningarna &dr valdigt begrdnsade i styrka, sa systemet kan vara
ganska enkelt. Till exempel, inget behov av Gazilli.

Oppningsbuden 1 Qd lovar bara fyrkortsfirg, om lingre klover finns, annars
fem kort. Minimistyrka &r ca (11)12 hp. Svarshanden kan passa med upp till
6-7 hp.

6.2 Fortsatt budgivning

Allmén princip: Trumfstéd om minst fyra kort ska visas omgdaende.

Eftersom Oppningsbudet férnekar balanserad hand kan aterbud i sang an-
vindas for att visa lingre klverfirg med fyrkorts dppningsfirg. Aterbud i
klover blir alltsa “som vanligt”, lovar 5+ 6ppningsfirg och 4+ klover.

Svarsbud:
—1& 4+, 6+ hp.
—1NT 7-12 hp, fornekar fyrkorts hogfarg.

—2 & 3+, 12+ hp, normalt krav till utgdng, men aterbudet 3 & &r passbart. Kan
vara pa tre kort om 3=4=3=3 (fyrkorts hjirter).

—2< 3+, 12+ hp, krav till utgng utom om rutern bjuds om pé tretricksnivan. Om
Oppnaren har typ 3-2-AK/32-AK5-76 och O6ppnar med 1Q sa &r 2< givet
pa svaren 1 och 1 NT.

—2Q 54, 12+ hp, krav till utgang
—2 & (efter 19). Bra 6+, krav till utgang.

24 juni 2026 Version 1.0 P—kl6ver
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—2NT Krav till utgang med minst fyrkortsstod. Se avsnittet Stenbergs 2 sang.
—3 & 6+, bra farg, ca 13+ hp, krav till utgang.

—3Q (efter 1 ). 6+, bra firg, ca 13+ hp, krav till utgang.

—3NT Trumfstod, renons i andra hogfirgen.

—4 &< Renonssplinter.

—4 Q& Naturligt, vill spela kontraktet (eller att partnern gor det;).

Vi noterar alltsa att vi ibland kan hamna i 3NT med tillsammans 24 hp, s& Nytt!
jag rekommenderar 6vningar i spelféring med knappa resurser (ténk bara pa
att i partdvling géller inte hemgéng till varje pris).

6.2.1 1 hjarter — 1 spader

Fortsattning:

1INT Fyrkorts hjirter och lingre klover. OBS!
2y Femkorts hjarter, lagfargen kan vara pa tre kort.

20 6+, minimum.

2 # enkelh6jning, kan vara pa tre kort, da helst med en honnor.

2NT Maxhand med fyrkorts spaderstéd. Exempel: AQ65-AK9854—-J2-3.

3&$ Max, minst 5-5 i bjudna farger.

30 6+, maximum.

3 & Bra enkelhdjning, minst fyrkortsstod.

4 &< Renonssplinter.

6.2.2 1 hjarter — 1 NT

Lovar ca 7-12 hp, s& med en maxad Oppning maste man halla Sppet, sa
naturligt som mojligt.

6.2.3 1 spader — 1 NT

Lovar ca 7-12 hp, s& med en maxad Oppning maste man halla Sppet, sa
naturligt som mojligt.

6.3 Stenbergs 2 sang

Ar krav till utgang med (minst) fyrkortsstod, hogst sju forlorare.
Svar pa 1Od — 2NT:
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3& Tillagg, klover (kan vara trekorts).
-3¢ Positivt.
—andra ho Positivt.
—3 i 6ppningsfirgen Minimum
—3NT Begér kontrollbud, fornekar singel (férutom i klgver).
—4 & Klover’stod”, tilligg.
3¢ Positiv hand med positiv ruter. Fortsattning som efter 3 &.
3 i 6ppningsfirgen Minimum.
3 i andra hoégfargen Positiv hand med nagot i bjuden.
Hopp till utgdng Minst sexkorts bra trumffarg, daligt med kontroller for 6vrigt.
3NT Balanserad 13-14 hp, typ 4=3=3=3, ¢j passbart(?).
4 &< Stark 5-5 typ, bra sidoférg.

Allmént géller att 3NT aldrig dr forslag till slutbud. Efter positiva invitbud
pa tretricksnivan bjuder man singel pa fyrtricksnivan. Saknas singel gar man
ner i 3NT, varefter dkta och oékta kontroller bjuds huller om buller.

I stord budgivning sénker vi kraven for 2NT sa det blir inviterande, och
hoppstod blir mer som en bra enkelhéjning med bra férdelning.
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Kapitel 7

Tvaoppningarna

7.1 Oppningsbudet 2 kléver

Detta 6ppningsbud undviks i gorligaste man med endast femkorts klover
genom att man oppnar med 1NT d& man har 2=2=4=5 och atminstone
nagon gubbe i tvakortsfargerna. Med 5-4-3-1 (femkorts klover) 6ppnar man
normalt med fyrkortsfargen, och om partnern bjuder singelfirgen kan man
bjuda sang pa lagsta niva.

Svar pa 2 é:

—pass 0-7 hp, med kloverstod 0-5 hp. Dock, se sparrbud nedan.

—2<> Visar minst 8 hp, konventionellt fragande.

—2 Q& Invit med femkortsfiarg, ej krav, men Gppnaren tar varje chans att bjuda en
gang till'.

—2NT Rondkrav med

e exakt femkorts hogfirg (dven 5-4, 4-5 och 5-5 i hogfargerna och utgangskrav,
eller

e minst utgangsinvit med kléverstod.
—3&,—4 & Spéarr. 4 visar en Yarborough med tre- eller fyrkortsstod.

—3<, =30& Hoppande borttag med mycket bra minst sexkortsfiarg. Naturlig fort-
sdttning, 4 { av Oppnaren ar accept av svararens farg med slamvénliga kort.

—4 ¢ Kloveraccept med ruterkontroll 2.

1 Pass bor visa minimum, dubbelton i stéd och dalig kléverfirg och formodligen férneka
fyrkorts spader
2Utan ruterkontroll bjuder man 2 < f5ljt av 4 &.

24 juni 2026 Version 1.0 P—kl6ver



7.2. OPPNINGSBUDET 2 RUTER 29

7.1.1 2 klover — 2 ruter

208 Fyrkortsfarg.

2NT Maximum, ingen fyrkorts hogfarg, sexkorts klover.
-3¢ fragar efter hogfiargshall (3NT hall i bada).
—30& ar krav med sexkortsfarg.

3& Minimum, ingen fyrkorts hogfarg.
-3¢ fragar som vanligt efter hogfargshall.
—30& ar krav med sexkortsfarg.

3¢ Maximum, minst fyrkortsfirg.

30# Femkortsfirg och foljaktligen (minst) sexkorts klover.

7.1.2 2 kléver — 2 sang

Lovar alltsd en invithand med kloverstod eller en kravhand med femkorts
hogfiarg. Oppnaren forutsétter invithanden och bjuder 3 & som avslag, 6vrigt
ar accept:

3 & ér avslag av inviten.

3¢ accept, ingen fyrkorts hogfarg,

3Q accept, fyrkortsférg,

3 & accept, fyrkortsfiarg, fornekar trekortshjarter,

3NT 4-3 i hogfargerna (dvs 4=3=1(0)=5(6), uppifran).

7.2 Oppningsbudet 2 ruter

Minst femkorts ruter, obalanserad hand, hogst 14 mp (minst ca 21 hp).
Fortséttning:

—2Q Negativt/Neutralt, ca 0-6 hp.

—2 & Hygglig femkortsfarg, 7-8 hp.

—2NT Relativt balanserad eller 5+ hjéirterfirg, 7-8 hp.

—3 & Hygglig femkortsfarg, 7-8 hp.

—3<> minst trekortsstéd, 6-8 hp.

Hogre svarsbud i ny farg ar splinter, ruterstéd pé helst fyra kort.

Efter negativt svar (2 hjérter) far svararen passa pa 3 ruter, men andra bud
ar krav for en rond.
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7.3 Oppningsbuden 2 hjérter och 2 spader

Svaga tva.

7.4 Oppningsbudet 2 sang

Bagge lagfargerna, sparrbetonat. Om det inte behovs pa annan hall . ..

7.5 Sparr pa trelaget

3&{ ir en inte alltfor dalig sparr.

308 ér tdmligen modernt.

7.6  Oppningsbudet 3 sang

En stark hogfargsspéarr (gaende farg eller sidoess). Behover utvecklas, men
ett forslag ar att 4 & ber oppnaren att overfora till sin farg, medan 4 <> ber
honom bjuda den.
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